


DEPARTMENTŋCOURSE MAP

The school’s emblem contains three motifs.

- a sword to forge a path through society’s  stormy seas.
- a shield to protect against difficulty and distress.
- a compass to point the way ahead in good times and bad.

In order for all students to enjoy a fruitful life in society after graduation, 
we  vow to instill these three things  during their time at the school.
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　ຊ学Ԃは૑ཱ��प年。����年の૑ཱҎ来、服飾ڭҭの૲分けとしてフΝッシϣン業ք全ൠに多くの人ࡐを
ഐग़してまいりました。
Ӧやܦ　 .%、デザイナー、パタンナーなどアパレル業քのୈҰઢで活༂してきたྺܦを持つ講師ਞに加え、
テレϏやࢽࡶなどで活༂தの現໾スタイリストも現場にଈした指導にあたります。
　また、年間 3000 ݅をӽえる研修ґཔがあり、在学தに多くのܦ験をੵめることもຊ学Ԃの大きなڧΈだと
考えて͓ります。ஶ໊なアイドルグループやタレント、アーテΟスト΄かとのίラϘレーシϣン企画も多いຊ学
Ԃで、学Ϳことと૑造することのتͼを、ͥ ͻ体感していただきたいとࢥっています。
　ຊ学Ԃは、在校தにগしͣつ現場を知り、シームレスにࣾ会人へとҠ行できるڥ؀が੔っています。ଔ業生
にѪされଓける学Ԃであることを大੾にしながら、ޙࠓもさらにલ進をଓけてまいります。

学校௕　ࢁԼ અࢠ

౦ژ服飾専門学校
オフΟシャル
:oVTVCF チャンωル

ίーデΟωイトとブランドల։、フΝッシϣンを
トータルにプϩデュースしたい人へ

センスとアイデアを࠷大ݶに
生かしてスタイリングのプϩ
フΣッシϣナルへ

セルフプϩデュースྗを身に
つけてϞデルのੈքへ

アパレル造形科、アパレル技能科をଔ業
してߋに高度な技術の習ಘを目指します

自らの個性をଘ分に磨いてフΝッシϣンと
時୅をクリΤイトしよう

ඒしいシルΤットを生Έग़す技術を
身につけたい人へ

自分のアイデアとテクニックでオリジ
ナルҥ૷を作り上͛たい
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tfac Coaching
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THINK & ACT

DXˠAI

ଔ࡞੍ۀϑΝογϣンγϣʔ

�J1BEͱΦンϥインतۀ
A*ͷ׆༻

4/4ͷ׆༻ͱϓレθンςʔγϣン

ίϥϘレʔγϣンۀا

イϕンτ

UGBDͷίʔνϯά

ɹUGBc Ͱ͸技術΍஌ࣝ
を਎に෇͚る͚ͩのڭ
ҭʢCoBcIJOHʣͰ͸な
͘ɺকདྷ΁の期଴΍学
ੜ࣌୅のࢥいग़ɺকདྷ
΁ଓ͘ྑき஥ؒを作る
͜と΋ਓ材ҭ੒のॏཁ
なテーϚとҐஔ෇͚ͯ
͓Γ·͢ɻ఻౷と΋い
える਺ʑのϓϩグラϜ
を௨ͯ͠リーダーڭҭ
΁のऔΓ૊Έをଓ͚ͯ
い·͢ɻ

ɹ࣌୅のྲྀΕにහײなフΝ
ッション業քɻͦ のਓ材ҭ
੒の͋Γ͔たに͚޲たڭҭ
΍ɺͦ の形をߟえͯ学ߍを
クリエイτͯ͠き·͠たɻ
ɹUGBc の �� 年に͓ΑͿڭ
ҭతҨ࢈をकΓͭͭɺ2�2�
年 UGBc ͸ɺSD(T ΍ A*ɺデ
δタルτランスフΥーϝー
ションʢD9ʣࣾ 会の౸དྷを
౿·えɺ1� 年後のフΝッシ
ョン業քͰ活༂͢るਓ材ڭ
ҭをίンηϓτにڥ؀੔උ
をスターτͯ͠い·͢ɻ

　tfacのଔ業制作フΝッシϣンシϣーは、年間授業に͓いて४උ

を行ない、企画からӡӦまで、学生リーμーをத৺とした学生૊

織で作っています。ࣾ 会に௨用する人間ྗをҭΈ、す΂ての学生

がίϛュニέーシϣンྗを身に付けることを目指しています。

　"*を用いたデジタルϗϫイトϘードを導入。

ෳ数ճに౉る授業内容をシームレスなঢ়ଶで行な

います。在学期間தは、す΂ての学生がi1aEを活用

することで、いつでも授業をৼりฦり、技術内容を

個々で見௚すことが可能になりました。

　オンラインԽ授業では、学内にઃけられたライブ

഑৴スタジオから৭彩学ʢカラーʣや服飾࢙、ӳ会࿩

など、授業内容やࢿ料のڞ有を行ないますので、 対

面よりも授業ӡӦに࠷適です。ʢオンラインによる

ϚンツーϚンに近いڥ؀で授業を行なっていますʣ

　これらの࠷৽デジタルツールやڥ؀は、授業にス

ϐード感と߹ཧ性をもたらしています。

　進าのૣいフΝッシϣン業քでは、す΂ての職छにつ

いてこれまでとはҟなるスキルがٻめられています。0.0

をはじめとして企画からྲྀ௨、͓ ٬༷サーϏスまでのさま

͟まな場面で、"*デジタルツールやϏッグデータの分ੳ

など、ੵ 。的な活用が࢝まっていますۃ

　画૾生成技術によるデザインϫーク、パターンの3%Ϟ

デリング、プレθンテーシϣンに͓けるաڈのデータ分ੳ

など、授業内容や՝୊に"*の活用を࢝めています。

　tfacでは、先進的なカリキュラムで業քのมԽを先औ

りした人ࡐҭ成を目指しています。

　す΂ての学科ίースに͓いて、デジタルツールを

った分ੳやリサーチྗを高め、プレθンテーシϣ࢖

ンྗを身に付ける授業を行なっています。さらに個

人のൃ৴ྗを活かす4/4ツールの活用をカリキュ

ラムにऔり入れ、デザインྗ、ίーデΟωートྗ、ࡱ

Ө技術、৘ใൃ৴ྗを身に付けることが可能です。

フΝッシϣン業քでඞཁとされるプランϝイ、ࠓ　

キングのख๏を学Ϳことはもちろん、さま͟まなツ

ールに׳れ਌しΈ、࢖いこなして、アイデアをັྗ

的にൃ৴するྗをཆいます。

　tfacではʠアパレル企業との連携ڧԽʡをਤ

っています。実習授業をはじめとしたさま͟

まな場面で指導や授業のߏஙにؔわっていた

だいているのが特徴です。

　όックϘーンとして、ͻとりͻとりが実際の

職場で໾ཱつ知識とܦ験を身に付け、自৴を

खに入れることを目指しています。

　年間を௨して、数多く։࠵される学生イベントのどれもが学生からの੠をもとに企画され、作られてきたもの

͹かり。先ഐやޙഐとのつながりや஥間作りなど充実した学生生活のཁૉになることをئっています。さらに

学֎での༑人ಉ࢜の活動などを௨して、੨य़の１ページを作ってもらいたいと考えています。
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nterviewI
Profile

どんなに大変なプロセスであっても、
みんなが衣装を見てくれるのは嬉しい

　学生時代は、研修として毎週「笑っていいと

も！」や「ミュージックステーション」などのTV

番組をはじめ、雑誌やMVの現場にスタイリスト

アシスタントとして参加させていただいていまし

た。卒業後は、研修先としてお世話になっていた

事務所に就職しましたが、実はスタイリストでは

なく、衣装デザイン製作を担当する方のもとに就

くことになったんです。自分には、スタイリスト

のようにキビキビと動くスピード感は合わないか

もしれないと考えていたので、別の部門で入職す

ることを提案していただきました。そこで出会っ

た師匠が描き出す香取慎吾さんの衣装デザイン

を傍らで見ながら「こうやって描いていくんだ」と

感動しながら、勉強させてもらっていたんです。

　やがて、男性アイドルグループの衣装も任せて

いただくようになり、時間に追われることも多か

ったのですが、なぜか苦ではありませんでした。ど

んなに時間のかかるプロセスであっても、嫌にな

ったことはほとんどなくて。それがこの仕事を長

く続けられている所以かもしれませんね。「こん

なに大変なら嫌だな」と思うのか「たしかに大変

だけど、みんなが衣装を見てくれるのは嬉しい」

と思えるのか。そこが「続けていこう」と思えるか

どうかの分かれ道かもしれません。

グループの個性が
衣装のデザインに
　昨年もたくさんの衣装作

品に関わらせていただきま

したが、同時期に3～4グル

ープを同時進行していたこ

ともありました。かなりタイ

トでしたから、研修に来てく

れたtfac生の皆さんには、

ずいぶん助けられました。忙

しい時期を乗り越えるのは、

僕ひとりの力では到底無理

なこと。研修生にはいつも感謝しています。

　WEST．さんはデビューコンサートからずっ

と衣装デザインをやらせていただいているんです

が、去年は10周年ということもあり、テーマは「ア

ワード」でした。レッドカーペットを歩けるくら

いのドレスアップした衣装でありながら、ちゃん

とステージ衣装になっている、というのがコンセ

プトだったんです。「ゴールドの幕の前に赤の衣

装で立ったら目立つよね？」みたいな話をメンバ

ーとしていました。

　なにわ男子さんの衣

装は、「アイドルらしく」

がコンセプトでした。

なので、完全に王子様

のようでしたね。「ちゃ

んとアイドルぽい衣装

着てるねっていうのを

見せたい」というのが

メンバーさんの考えだ

ったので。タキシード

ぽいところから派生し

て、そこから全員のデザインをバラバラにするみ

たいな感じでしたね。もともと「揃い」には、こだ

わりを持っているグループなので、自然な流れで

完成していったと思います。

　Aぇ！groupさんの衣装は、めちゃめちゃモ

フモフなのですが（笑）、メンバーさんから「オー

プニングのイメージと合わせた感じだと、これで

いきたいんです」みたいな意向をいただくところ

から始まって。「夏コンだし、暑いけど大丈夫？」

と言ったんですが、「それは我慢できるんで大丈

夫です」って言われたので、モフモフな感じで進

めていくことに。オープニングの派手さを出すた

めに、ゴールドで華やかさをプラスしています。

　「今回はこういう衣装でやりたい」と具体的な

アイデアを下さったのはSUPER EIGHTさん。

青ベースで生地感は揺れるような素材、パンツも

太めがいい、みたいな。ウールっぽいけど、落ち着

きのある素材感でリアルクローズに近いというイ

メージをいただきました。同じブルーでも、それ

ぞれの衣装で色の配分が違っているんです。それ

もクールでかっこいいかなって。SUPER EIGHT

さんだからこそ、できるデザインですね。

　SixTONESさんは、いい意味で自由なグルー

プですね。デザインは全員バラバラがいい、という

場合と、なんとなく統一感を出す場合があるんで

す。「このアイデアを〇〇くんと△△くんが言って

るから、そこをミックスしよう」って僕から提案す

ることもあります。普段から揃いにはこだわらな

いグループであっても「今回は揃いを作ろうか」と

なることもあって。それが結果的には「（揃いも）か

えって新鮮だよね」という感じに落ち着くことも。

　こうして振り返ると、グループそれぞれの個性

が衣装のデザインにつながっているので、自然と

カラーが分かれているように感じます。

やりたい仕事を現場で体験して
後悔しない選択をしてほしい
　衣装製作の魅力は？　と聞かれたら「エンター

テインメントのひとつを担っていること」でしょ

うか。「（ステージ上で）どう見せたいのか」という

のをメンバー、マネージャー、演出家に聞きなが

ら、アイデアを膨らませていきます。打ち合わせ

を重ねながら、そこにプラスしてグループらしさ

やエッセンスを入れていくのが製作プロセスです。

　卒業したばかりの僕は「スタイリストという仕

事は合わないかも」と思っていましたが、今では、

衣装デザインとスタイリストの仕事、どちらも担

当するようになりました。スタイリストさんでも、

衣装デザインに携わっている方がどんどん増えて

きていますよね。ファッション業界って、意外と

幅が広いんです。だから、ぜひみなさんも「やりた

い仕事」を現場で体験して、後悔しない選択をし

てください。応援しています。

2001 年度、本学園スタ
イリスト科を卒業。現在
は N E W S 、W E S T ．、
SixTONES など、多くの
アイドルグループのライ
ブ衣装を中心にエンター
テインメントのステージ
衣装デザイン・製作を手
掛けている。

インタビュー

YONEYAMA YUYA
米山裕也さん
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卒業生

衣装デザイナー
スタイリスト
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Μ͞ࡊཛྷेޒ

த๺݈ଠ͞Μ

౉ᬒॣ͞Μ髙ڮສѪ͞Μ

౉ลຑҥ͞ࢠΜ

ੴ઒ۢྩѥ͞Μ

フΝッションϏδωス科ɹ2�21年౓卒業
会ࣾओ්とੜ活ࣜג ʮࣾങえる -E0Nʯ .D

スタイリスτ科ɹ2�1�年౓卒業
スタイリスτ

ઐ߈科デザイナーίース 2�1�年౓卒業
会ࣾࣜג 5S* 上໺঎会ࣄ業෦ ঎඼ຊ෦企画
A7*3E9ʢアϰィレックスʣ՝ 企画スタッフ

フΝッションϏδωス科ɹ2�22年౓卒業
会ࣾࣜג #6;;W*5ʮCBloO NJeʯ ディレクター

アパレル造形科デザイナーίースɹ2�21年౓卒業
会ࣾΦッζΦンδャパン  企画ɾデザインࣜג

ઐ߈科パタンナーίースɹ2�2�年౓卒業
ҥ૷੡作ऀ

&$サイト「ങえる-&0/」の঎品セレクトや঎ஊ、ࢽࡶ

「-&0/」のฤ集業຿まで෯޿く担౰しています。঎品のόイイ

ングをするときは、どのブランドがചれているかをリサーチし、

。年のങい付けྔを決めていますࠓ年のചり上͛とൺֱしてࡢ

自分がόイイングしたものをϞデルさんがண用してࢽ面にࡌ

るのがいつもָしΈで、やりがいを感じるところですͶ。tfac

で学んだことのなかで໾にཱったなと感じるのは、「企業連携

実຿講࠲」という授業でి࿩のऔりํやϝールのॻきํをڭわ

ったことです。ࠓの͓ࣄ࢓はऔҾ先とやりऔりすることが多い

ので、ಇきはじめてす͙に実践できました。

ଔ業制作フΝッシϣンシϣーで製作をしたҥ૷が企業のํの

目にとまり、現在ಇくϛリタリー΢Σアブランド「"7*3&9」へ

の就職が決まりました。入ࣾҎ来、１から洋服を作る͓ࣄ࢓を

しています。͓ ٬༷にಧく঎品を製作しているので、ෆྑ品が

ग़ないよう঎品のෆඋチΣックには細৺の஫ҙを෷うように

していますͶ。tfacは「会࿩のキャッチϘールのスϐード」と

「ີなίンタクト」がັྗ。先生ํとίϛュニέーシϣンがऔり

やすいので、分からないことはなんでもؾ軽にฉけました。๛

෋な知識を持っている先生ํが製作のίツをたくさんڭえて

くれますよ。就職先でも活かせる技術が身に付きました。

現在、ϝンζフΝッシϣンࢽをத৺とした多くのഔ体でആ優さ

んやアーテΟストさんのスタイリングを担౰しています。๻が

スタイリストとしてҰ൪大੾にしているのは、ʠ現場のงғؾʡ。

ҥ૷にؔしても、タレントさんとίϛュニέーシϣンをऔりな

がら、ͦ の場のྲྀれをټΈऔってબんでいますͶ。実際、現地

に行ってΈないと分からないことはたくさんあります。ͦ の感

֮をڭえてくれるのが、tfacの研修制度。๻も在学த、多くの

研修に参加していました。学生のうちから現場のۭؾを体感

することは、スタイリストとして成௕するうえで大きなྗにな

るはͣです！

私がブランドのデΟレクターを೚されることとなったの

は、ࣾ 内で৽ブランドの企画プレθンを࠾用してもらった

ことがきっかけでした。在学時から授業内で企業のํへ

プレθンをする機会が多くあったので、ࢿ料作りやൃදす

るܦ験をੵんでいた͓か͛だとࢥいます。現在は、঎品企

画と4/4での13活動をத৺に͓ࣄ࢓していますが、

*MMVstSatoSや1hotoshoQの࢖いํ、洋服のデΟテールの໊

শなど、tfacで学んだ知識は͓ࣄ࢓に௚݁するもの͹か

り。将来、フΝッシϣン業քを目指すのであれ͹、学生時

୅からのੵΈॏͶがなにより大੾ですͶ。

シーζン͝との企画からアイテムデザインまでをखֻけてい

ます。自分の޷きなデザインを企画できるので、とてもָしい

֗。ですࣄ࢓͓ தで自分がデザインした服をணている人とす

れҧったときには、やりがいを感じますͶ。アイデアに٧まっ

たり、やりたいことがࢥったようにできないときにྟ機Ԡมな

対Ԡをٻめられますが、自分がデザインした服を「す͝く޷き」

とݴってもらえることが活ྗになるんです。私自身、޷きなこ

とをࣄ࢓にするというのはとてもૉఢなことだと感じます。フ

Νッシϣンのੈքを目指すօさんも、フΝッシϣンが޷きなؾ

持ちを๨れͣ、ָ しんでいってください！

現在、フリーランスでアイドルのҥ૷製作をしています。デザインやૉࡐબͼ、製ਤ、

縫製まです΂ての޻ఔにͻとりで携われるのがັྗですͶ。在学தに$"%ʢ製ਤソフ

トʣを学んでいたので、効཰よく作業を進められています。ԋऀさんから「よかったよ」

とݴっていただいたときやステージでًく࢟を見て、

とてもやりがいを感じます。ときには೉しいཁ望も

ありますが、৭々な生地԰さんをճったり、ւ֎から

生地を個人༌入したりして希望にఴえるようਚྗす

るのもָしさのͻとつ。tfacはアットϗームなงғ

̓、でサポートしてくださる先生ํもいるのでؾ ৺

して学΂るڥ؀が੔っていますよ。

͙͢ʹ実ફͰ͖ΔΧϦΩϡϥϜͰଈઓྗʹ

म੍౓ݚͰ͖Δײத͔ΒϦアルͳ現৔Λମֶࡏ

ଔ͔࡞੍ۀΒͭͳ͕ͬͨデザイφʔͷ͓ࣄ࢓ଔ͔࡞੍ۀΒͭͳ͕ͬͨデザイφʔͷֶ͓ࣄ࢓ੜ࣌୅͔ΒͷੵΈॏͶ͕কདྷͷࣗ෼Λ࡞Γ·ֶ͢ੜ࣌୅͔ΒͷੵΈॏͶ͕কདྷͷࣗ෼Λ࡞Γ·͢

ࣗ෼ͷデザイン͕୭͔ͷتͼʹͳΔ

UGBDͷॆ実ͨ͠αϙʔτ͕ເΛ͑׎Δ͖͔͚ͬʹ
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クラスϝイトとإを߹わせるॳめての೔は、

Έんながࢥいࢥいの͓しΌれをして参加！ 

ՆٳΈલには、લ期の集大成として、個性あ;れ

るパフォーϚンスを൸࿐。各クラス͝とにલ期授

業で製作した作品やこだわりのスタイリングでフ

Νッシϣンシϣー、オリジナルμンスなど、クラ

スがҰؙとなって会場を੝り上͛ます！

tfacでは、学生ओ導のサークル活動をੵۃ的

にόックアップしています。あなたのಘҙな

こと、৽しく挑戦したいことを௨して、ଞ学

科・学年、ଔ業生とのަྲྀをָしΈましょう。

！いग़づくりができるळのָ͓しΈイベントࢥ高の࠷、いっきり༡んでࢥ

༡んで、৯΂て、ָ しくリフレッシュ̇ 行き先はຖ年、学生からのアンέー

トをもとに決ఆしています。どこへ行くかは入学してからのָ͓しΈ！

tfacの৽入生ܴ׻イベントはスポーツでਅ݋উ

負！　ॳめましてでも、学年・学科ؔ܎なくチー

ムで੝り上がり、

づけ͹༑ୡが૿ؾ

えているはͣ。活

༂した人には.71

のදজも！

ܰԻサークル / 写真サーク
ル / アウトドアˍサバイバ
ルήーム / ダンスサークル
/ バスケットˍフットサル
ˍテニス部 / Ϥコ৐りスポ
ーツˍアスリート部 / 手ܳ
部 / ө画ˍマスコミ研ڀ
会　など多数

College Events & Life೥ؒΠϕϯτͱଟ࠼ͳ活ಈ

UGBc ੜが͞·͟·な৔Ͱ活༂͢る学ੜϝインのイϕンτがたっ΀Γʂ UGBc Ͱ͸ɺࣾ 会Ͱ活༂͢るためにʮߦಈ
ྗʯとʮίϛϡχέーションೳྗʯをҭͯる͜と΋ඇৗに大੾ͩとߟえͯい·͢ɻリーダー΍֤܎を経験͢る͜と
にΑΓɺઌഐɾ後ഐのឺ΍ʮୡ੒͢る͜とのتͼʯをಘる͜とがͰきるʜͦΕが UGBc のイϕンτのັྗͰ͢ɻ

&7&/54�4C)&D6-&
ೖ学ࣜ
Φリエンテーション

スϙーπイϕンτ

"0ೖֶΤϯτϦʔड෇
����೥�݄�೔ʙ�݄��೔

前期मྃショー

Ն期ٳՋ

ԕ଍
"0ೖֶئॻड෇
����೥�݄�೔ʙ��೔

ӡಈ会
ळ期ٳՋ
ւ֎ݚमཱྀߦ
ਪનೖֶئॻड෇
����೥��݄�೔ʙ��೔

1*((:�S S1EC*A-
Ұൠೖֶئॻड෇
����೥��݄�೔ʙ����೥�݄��೔

ౙ期ٳՋ

1年フΝッションϏδωス科
ショッϓى業実習

卒業制作フΝッションショー

卒業ࣜ

4݄

�݄

�݄

�݄

�݄

�݄

1�݄

11݄

12݄

1݄

2݄

3݄

ೖ学ࣜೖ学ࣜೖ学ࣜೖ学ࣜೖ学ࣜೖ学ࣜೖ学ࣜೖ学ࣜೖ学ࣜೖ学ࣜೖ学ࣜೖ学ࣜೖ学ࣜೖ学ࣜೖ学ࣜೖ学ࣜ

લظ修ྃγϣʔલظ修ྃγϣʔલظ修ྃγϣʔલظ修ྃγϣʔલظ修ྃγϣʔલظ修ྃγϣʔલظ修ྃγϣʔલظ修ྃγϣʔલظ修ྃγϣʔલظ修ྃγϣʔલظ修ྃγϣʔલظ修ྃγϣʔલظ修ྃγϣʔલظ修ྃγϣʔલظ修ྃγϣʔલظ修ྃγϣʔલظ修ྃγϣʔલظ修ྃγϣʔલظ修ྃγϣʔલظ修ྃγϣʔલظ修ྃγϣʔલظ修ྃγϣʔ

αʔΫϧ活ಈαʔΫϧ活ಈ

ԕ଍ԕ଍

εϙʔπΠϕϯτεϙʔπΠϕϯτ

※会場の౎߹により、実݄ࢪにมߋがग़る場߹があります。
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イΪリス、パリ、ϛラϊ、ニューϤークʜFtc。ຖ

年、学生アンέートで希望のࠃへ！　各ࠃの໊

ॴ८りをはじめ、デザイナーのアトリΤ訪໰、有

໊ブランドの縫製޻場見学など、ຊ場のフΝッ

シϣンに৮れながら感性を磨きましょう！

夢に向かってӋ͹

たく೔。学生生活

はऴえますが、ଔ

業ޙもإを見せて

くれるଔ業生がた

くさんいますよ。

プレθンをॏͶてͻとつ

の「シϣー」に࢓上͛ます。

෣台ඒ術、パンフレット、

Իڹ、র໌などす΂て学

生によるϞϊです。

ւ֎研修ཱྀߦւ֎研修ཱྀߦ

ଔࣜۀଔࣜۀ

tfacӡ動会の໊෺はίスプレ！ 個性๛かなίスチュームが੎ଗいする学生たちのԾ૷も見

どころのͻとつ。ߝҾき、ۄ入れ、ো֐෺ڝ૸、リレーなどന೤のউ負でຖ年大੝り上がり！

 ʠ+'8 +"1"/ $3&"T*0/ʡ 内にて։࠵される ʠToLZo -FathFS 1iHsLinʡのフΝッシϣンシϣーに参加。

プϩのデザイナーやଞの服飾ܥ専門学校とともに、౦ࠃژ際フォーラムでಌれのラン΢ΣイデϏュー！

�年フΝッシϣンϏジωス科による「シϣップى業実習」。オリジナルブランドを企画・ӡӦし、実際に

シϣップオープンします。学んだことをଘ分に活かしながら、وॏなܦ験ができる人ؾの授業です！

ӡಈձӡಈձ

学外と
の交流

が新た
な刺激

に！

౦ژ服飾専門学校
オフΟシャル
:oVTVCF チャンωル

1*((:�4 41&$*"-

γϣοϓ࣮ۀىश

ϦΞϧͳΧϨοδϥイϑΛ
:PV5VCFͰ഑৴தʂ

ଔ࡞੍ۀଔ࡞੍ۀ
ϑΝογϣϯγϣʔϑΝογϣϯγϣʔ
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校内にはฤ集プϩμクシϣン「テΟープレス」がઃཱされています。ͦ のため、ࡱӨやスタイリング、ฤ集な

どのアシスタントとして、Τンターテインϝントのੈքに৮れていただける機会を多数͝用ҙすることが可

能です。ඞͣ身に付けて͓きたいϚナーなどを現場で身近な先生ํからڭえてもらえるのがັྗです。

೥ؒ�
���݅Λ௒͑ΔݚमͷҰ෦Λ͝঺հ͠·͢ʂ೥ؒ�
���݅Λ௒͑ΔݚमͷҰ෦Λ͝঺հ͠·͢ʂ

ˠݚमઌৄࡉϦスτ͸��ϖʔδʹʂ

Training System

ςΟʔϓレス
（t-press）

UGBDΦϦδφϧ研修γεςϜ

学಺ฤूϓϩダクション

モデルϓレスΧ΢ンτダ΢ン
Ϛガδン7ol�1� ਥ๪の͋Γ͢

ެࣜガイド 
͋Γ͢の΍͞͠い
͝͸Μレシピ

಺ใhߍ CoeVrʱ

ҏ౦ᣈ༏さん

Өࡱࠂ޿
スタイϦスτアγスタンτݚम

ҥ૷にアイϩンをかけるスϐー
ドやঢ়گにԠじた対Ԡなど、実
際の現場でしか学΂ないことが
ありました。

খྛઇ೫さん

アパレルϒϥンυ
ϑΟοςΟンάϞデルݚम

Ϟデルや服飾業քのཪଆを知
ることができて৽઱でした。服
をよく見せられるように࢟੎に
。をつけましたؾ

ҏ౻悠ਅさん

໺ؒࣸਅࣄ຿ॴ
ΤンタϝࡱࢽӨアγスタンτݚम

のセッテΟングやカϝࡐӨ機ࡱ
ラϚンのࡱӨิॿを行ないまし
た。ૉૣい行動やݴ༿ݣいを
ҙ識しました。

山ా࣍ܚさん

アパレルϒϥンυ
ϑΟοςΟンάϞデルݚम

ϋンΨーに服をかけるときは੄
から入れるようにするなど、ஸ
ೡな服のѻいํを身につけられ
ました。

ੴాՂླさん

ձࣾ΢ΥʔタʔϚʔΫࣜג
8&#ϚΨδンアγスタンτݚम

Ϟデルさんの൅型や服がཚれて
いないかをチΣックし、ৗに៉
ྷなঢ়ଶでࡱӨが進行するよ
う৺がけました。

ᖒඦ߳さんࠇ

)A-'
లࣔձスタοϑݚम

ॳめはۓுしましたが、৽しい
服に৮れることで৽しいアイデ
アにつながり、とてもษڧにな
りました。

ւ੕さん౻ࠤ

ձࣾ0'#:'03ࣜג
ಈ画੍࡞アγスタンτݚम

ܺ間時間にも自分でԿができ
るのかを考え、গしでも多くの
ことをٵऩできるようにҙ識し
ました。

ക໦ྋ߳さん

アイυルάルʔϓ
ҥ૷੡ݚ࡞म

ຊ෺のҥ૷をѻうことで、ී ஈ
とはҧったۓு感を持って作
業ができ、ͦ のܦ験が授業にも
活かせました。

খ໺ࣉທҰさん

ࣾ׆ձࣾओ්ͱੜࣜג
-&0/ฤू෦�ฤूアγスタンτݚम

ࣾ内で࢖うॻྨのॻきํやి
࿩のԠ対で࢖うݴ༿ݣいなど、
ࣾ会人としてのجຊを学ͼまし
た。

ງ઒ເੜさん

人ؾアʔςΟスτ
ҥ૷੡ݚ࡞म

ステージҥ૷や෣台ҥ૷など
のوॏなҥ૷に৮れることがで
き、授業とはҧう大きな学ͼに
なっています。

:oVTVCF・TiLToLをத৺としたクリΤイター、
インフルΤンサーのӨྗڹに஫目した人ࡶؾ
גʢ「Ϟデルプレスカ΢ントμ΢ンϚΨジン」ࢽ
ࣜ会ࣾ౦ژニュース௨৴ࣾץʣをฤ集していま
す。ʢࡱӨはຊ学Ԃཧࣄ௕・野間࣏ݑ先生ʣͥ ͻ
チΣックしてΈてください。 人ؾドラϚ「ਥ๪のありす」のެࣜム

ックຊ。テΟープレスでは、ө画やド
ラϚなどのムックຊやΤンターテイ
ンϝントؔ連のwFCサイトࣄهなど
も数多くखֻけています。

tfac生たちのࠓを知ることがで
きるҰ࡭。カόンのத身ௐࠪや
Իָプレイリストなど、企画が੝
りだくさん。ฤ集にڵຯある学生
もҰॹに作ります。

　研修制度の充実度は、学校બͼで࠷ॏࢹしていました。

tfacは、学校に௨いながら実際の現場をܦ験することができ

ます。�年次のલ期で࠷௿ݶඞཁなアシスタント知識や技術

を学΂るので、す͙に現場で活かせます。研修先では、͓ ห

౰౸ணલにΰϛାをઃஔしたり、Ҡ動தにίーデΟωート

チΣックをするなど、先を考えて動く大੾さを学ͼました。

খా੾༏さん

スタイϦスτ٠஑ཅ೭հさん
スタイϦスτアγスタンτݚम

　ॳめてҥ૷製作の現場に研修で行ったときは、プϩの作

業ྔとスϐードにѹ౗されたのを֮えています。服の作り

もリアルクϩーζとは全વҧい、T7やステージで見てもわ

からない部分を知ることができました。研修をきっかけに

੠をかけていただき、スタイリング�ҥ૷製作のಓに進Ή

ことができました！

ຊਅಹさんڮ

உੑアイυルάルʔϓ
ҥ૷੡ݚ࡞म

　まだੈにग़ていない঎品に৮れ、いちૣくକを௨すこ

とができるので、とてもָしかったです。スタイリストさ

んにҥ૷をணせていただいているときには、自分でग़来

ることは進んでやるようにすることで、スムーζにࡱӨ

が進行できることを学ͼました。また、研修では時間ݫक、

。いやり、あいさつの3఺をҙ識してྟΈましたࢥ

෵্ॷさん

χϡʔスαイτ
঎඼Ϟデルݚम

मݚ学தにࡏ  ධʂ޷मシステϜʯが大ݚ現৔を経験ͰきるʮΦリδナルࣄ࢓のࡍ学த͔Β実ࡏ
とͯ͠ϓϩフΣッショナルの現৔Ͱ経験をੵΉ͜とͰɺ͋ ͜がΕの職業にͭいたઌഐたちが大੎
い·͢ɻݚमの಺༰͸スタイリスτのアシスタンτ΍ステーδҥ૷の੡作ɺイϕンτのモデルな
Ͳ͞·͟·ɻUGBcのݚमシステϜ͸夢に͔޲っͯਐΉ͋なたを࠷୹ルーτͰಋき·͢ʂ
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Get Job

ֶ಺આ໌ձ͕ॆ実ʂ ϓϩΧϝϥϚン͕ࡱӨ͢ΔϙʔτレʔτͰ
΁ͷΤンτϦʔΛۀا

तۀ಺Ͱब৬΍֨ࢿऔಘΛରࡦ UGBDੜͷͨΊͷब৬ઐ༻αイτͷӡ༻

ήスτࢣߨ΍ଔۀੜʹΑΔ実ફతͳレΫνϟʔ స৬૬ஊͳͲɺଔޙۀ΋αϙʔτສશʂ

ઌഐͨͪͷब׆レϙʔτ΋ࣗ༝ʹӾཡ Δཧ༝͔ͤ׆ʹम͕ब৬ݚɾܞ࿈ֶ࢈

就職αϙʔτγεςϜ

UGBD͸ຖ೥ब৬཰͕͍͜ߴͱͰධՁΛ͍͍͍ͨͩͯ·͢ �

����೥౓�ເΛͨ͑׎ଔۀੜୡΛ঺հ͠·͢ʂ����೥౓�ເΛͨ͑׎ଔۀੜୡΛ঺հ͠·͢ʂ

ຖ年、フΝッシϣン業քへ多くのଔ業生をഐग़している tfac。在学தから現場ܦ験をੵめる、オリジナルの研修システムと就職
をҙ識した࠷৽のカリキュラムで、ຖ年高い就職཰をތります。就職ࣨの専೚スタッフによる、個ผサポートも充実。人ࣄ担౰ऀ
や業քで活༂するήスト講師、0#0( を多数ܴえるなど、在学தから業քとのؔわりを多くઃけることで、ಌれのࣄ࢓との距離
をॖめます。さらに、స職૬ஊにも対Ԡ。フΝッシϣン業քで௕く充実したಇきํができるよう、పఈサポートをଓけていきます。

　企業の人ࣄ担౰ऀが来校し、
学内で企業આ໌会を։࠵。こ
れまで知らなかった企業をൃ
見する場であり、就職活動への
Ϟチベーシϣンアップにもつ
ながります。また、Ұൠのઆ໌
会ではなかなかฉけない࣭໰
や߹֨のίツなどを௚઀ฉく
ことができるので、̓ ৺してબ
考へྟめます。近年ではオンラ
インをར用したઆ໌会も実ࢪ
しています。

　ॻྨ৹ࠪのॏཁなཁૉとݴわれてい
るのが、ཤྺॻʢまたはΤントリーシー
トʣにఴ付するポートレート。ຊ学Ԃに
は、有໊アイドルやアーテΟストのࡱӨ
験๛෋なカϝラϚンがいますので、あܦ
なたが目指す企業ブランドのイϝージ
に߹わせたࡱӨプランが可能です。Ϟデ
ル科のํには、オーデΟシϣン対策とし
てのポートフォリオʢએࣸࡐਅフΝイルʣ
作りも万全です。

　tfac では、ඞ修科目として�
年次から就職対策を行なう授
業をऔり入れています。Τント
リーํ๏やॻྨのॻきํ、面
઀対策などあらΏるٙ໰を解
決していきましょう。さらに、
就職に໾ཱつ֨ࢿऔಘを目指
す授業も。多くの学生が、৭彩
ݕఆ、フΝッシϣンϏジωスݕ
ఆ、パターンݕఆ、洋ࡋ技術ݕ
ఆなどをऔಘしています。

　就職活動にਝ଎に対Ԡする
ため、ຊ学Ԃ学生だけがϩグイ
ンできる専用サイトをઃஔし
ています。ඞཁॻྨのμ΢ンϩ
ードからื集ཁ߲、セϛナー։
知などさま͟まな৘ใをࠂ࠵
഑৴。ଔ業ޙのキャリアアップ
にも対Ԡしているので、ଔ業生
も専用パスϫードでٻ人৘ใ
をӾཡすることができます。

　人ؾアパレル企業のデザイ
ナーさん、スタイリストさん、
ҥ૷製作ऀさんなど、業քで
活༂するήスト講師やଔ業生
をটき、実際のࣄ࢓内容や۩
体的な就職活動のํ๏をレク
チャーしてもらう場がありま
す。業քで成ޭしたプϩだから
こͦ、఻えられる࿩やΤϐソー
ドはوॏな就活৘ใです。

　ଔ業ޙにも就職૬ஊや就活
に໾ཱつ業ք研ڀなどのサポ
ートや֨ࢿऔಘやඞཁな技術
向上のためのアドόイスをड
けることができ、希望の内ఆへ
とつな͛ます。また、業քでの
さらなるスキルアップを目指
す際には、ܦ験๛෋なスタッフ
がస職૬ஊにも対Ԡ。ଔ業ޙ
もしっかりサポートします。

　就職活動のઅ目͝とに、学生
がレポート作成を՝୊としてい
ます。このレポートをアパレル
企業、ブランド、職छなどで分
ྨし、બ考ํ๏の܏向を分ੳし
て、対策を࿅りあ͛ます。これ
らのレポートは、tfac生とଔ業
生にはオープンにڞ有できるよ
うにしていますので、いつでも
Ӿཡ可能です。就活対策にも、
大੾なツールです。

　企業面઀でඞͣฉかれるこ
とといえ͹「学生時୅にؤுっ
たことはʁ」࢈。 学連携や研修
で、「実際の現場でこんな౒ྗ
をしました」「وॏなܦ験をし
た」という࿩ができたなら、ඇ
ৗにັྗ的にөるはͣです。実
際の͓ࣄ࢓を௨して、ؤுった
ことをޠれるように、४උして
͓きましょう。

Ԭ⃻さん
フΝッシϣンϏジωス科

ʢגʣスタンデΟングポイント

ੴాさん
スタイリスト科

ʢגʣϢナイテッドアϩーζ

খా੾さん
スタイリスト科

スタイリスト٠஑ཅ೫հさん
アシスタント

Տ野さん
アパレル造形科

アルデックスʢגʣ

ਗ਼ਫさん
アパレル技能科

ʢ有ʣϏーシーίスチューム

খాさん
フΝッシϣンϏジωス科　

ʢגʣࡾཅ঎会

ઘさんࠓ
スタイリスト科

ʢגʣT4* ϗールデΟングス

さんݪ℮
スタイリスト科

スタイリストᆹଜଠҰさん
アシスタント

ౡ⃻さん
アパレル造形科
ʢגʣϏームス

ླ໦さん
アパレル技能科
ʢגʣT"3,4

ദ໦さん
フΝッシϣンϏジωス科

ʢגʣ0'#:'03

೔ൺさん
スタイリスト科

ʢגʣόϩックジャパンリϛテッド

খ૔さん
アパレル造形科

リーόイ・ストラ΢ス ジャパンʢגʣ

খ野さん
アパレル造形科
ʢגʣセリナ

஛ഭさん
アパレル技能科

ʢגʣ+6/

੢֞さん
フΝッシϣンϏジωス科

ʢגʣキャン

Լさんٶ
スタイリスト科

ʢגʣϚッシュスタイルラϘ

ᅳ分さん
アパレル造形科

アニΤスベージャパンʢגʣ

҆ೲさん
アパレル技能科
ʢגʣツρキ

ଜ上さん
アパレル技能科

ʢגʣՖඛ

ԹҪさん
フΝッシϣンϏジωス科

ʢגʣストライプインターナシϣナル

ଜࢁさん
スタイリスト科
౦ژҥীʢגʣ

ࣰాさん
アパレル造形科

ʢגʣデイトナ・インターナシϣナル

҆ೲさん
アパレル技能科

ʢגʣオサレカンパニー

ᚸนさん
専攻科

ʢגʣϢニクϩ

さんۃࢁ
フΝッシϣンϏジωス科

ʢגʣi%"

大ଜさん
スタイリスト科

スタイリスト大内ඒཬさん
アシスタント

କࢁさん
アパレル造形科

ʢגʣナイスクラップ

൧ాさん
アパレル技能科
দ஛ҥীʢגʣ

さん࡚ࡔ
専攻科

ソーイングアサώʢגʣ

ˠब৬実੷Ұཡ͸1��΁
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験๛ܦ大のັྗは、現場࠷　

かな講師ਞによる授業。プレス

やόイϠー、Ϛーチャンμイザ

ーを目指す人にとって、現場に

近い実践的な授業内容でカリ

キュラムがߏ成されています。

なかでも「シϣップى業実習」は、

１年次に、学生自身が͓ళの企

画・ӡӦを行なう人ؾ授業。企

画からళฮબͼ、঎品ߏ成など、

実際に͓ళ作りをしながら、Ϗ

ジωスにまつわるさま͟まなこ

とを学んでいきましょう。

　２年次には、アパレル企業の

ํを͓টきして行なう঎品イϝ

ージや企画のプレθンテーシϣ

ン、企業に͓࢕いして実際の࢓

を体験させていただく՝֎学ࣄ

習など、企業連携授業もたっ΀

り。企業とつながりのڧいຊ学

Ԃでの学ͼが、ࢤ望企業の内ఆ

֫ಘへと݁ͼつきます。

フΝッシϣンϏジωス科の授業はアパレル企業との連携授業やポップアップストアの企画ӡӦ、&$実຿
や4/4ൃ৴、ࢽࡶฤ集ʢフΝッシϣンジャーナリストʣ実຿など、現場さながらのܦ験をੵΉことができる
実習とϏジωス上のルールやࣾ会৘੎、各職छにඞཁな知識やスキルを身に付ける講࠲でߏ成。現場に
ଈした指導で企画・ൃ ৴ྗをཆい、フΝッシϣンϏジωスの࠷લઢで活༂できる人ࡐをҭ成します。

プレスという職業は、タレントさんや֎部のํとؔわることも多い

ため、つͶに「ݣؾい」と「感ँのؾ持ち」を๨れないよう৺がけてい

ます。ͦ のૅとなったのは、「ଔ業制作フΝッシϣンシϣー」で຿め

たチームリーμーとしてのܦ験。学生間だけでなく、先生ํとも距

離が近いので、ָ しくかつスムーζに制作を進めることができ「tfac

に入ってྑかった！」と৺から感じましたͶ。これからフΝッシϣン

業քを目指すօさんのதには、大きなෆ҆を๊えているํも多いか

とࢥいますが、༑ୡや先生に݉ؾͶなく૬ஊできるڥ؀が੔ってい

るtfacなら҆৺です。ここで夢へのୈҰาを౿Έग़しましょう！

授業ではϚーέテΟング、όイϠー、Ϛーチャ
ンμイジング、4/4など、フΝッシϣン業քの
Ϗジωス面を෯޿く学ͼます。ྲྀ 行分ੳやブラ
ンド戦ུ、&$サイトӡӦなど࠷৽の知識を学
Ϳ授業にはきっとϫクϫクするはͣ。企業との
授業でリアルなϏジωスのྲྀれを体験できるの
も特徴です。多くのࣄ࢓がある業քを知り、Ұ
ॹにフΝッシϣンをָしΈましょう。

内ブランドのӦ業をࠃ
 験したのち、-onEonܦ
$oMMFHF of 'ashion へ
ཹ学。ϚーέテΟング
を専攻。ޙࠃؼは3"' 
4*.0/4౳インポート
ブランドのデΟストリ
Ϗュータや.%として
活༂。

フΝッションϏδωス科

ब̧̥׆΁ͱಋ͘
γϣοϓӡӦͷ
Ϧアルମݧत͕ۀେ޷ධʂ

フΝッションϏδωス࿦ ୲౰

ੴ઒੣ ઌੜ

քͱ௚݁ͨ͠ۀ
実ફతͳֶͼ͕ଈઓྗʹ1

P O I N T

画ɾൃا ৴ྗΛຏ͖
デδタル࣌୅ΛϦʔυ͢Δ2

P O I N T

FEATURE POINT

OBOG  INTERVIEW

制作ɾ実習 講 ɾٛ講座

50% 50%

2026 TOKYO FASHION ART COLLEGE
2026 TOKYO FASHION ART COLLEGE

Profile

஥ؒと੾᛭ୖຏ͠た経験が
ϓϩҙࣝの礎に

দ山悠さん

ϑΝογϣンϏδωスՊɹ����೥౓ଔۀ
ձࣾアμスτϦアʮ-A,0-&ʯ�ϓレスࣜג

M E S S A G E
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FASHION BUSINESS COURSE CURRICULUM

M O N W E DT U E T H U F R I

前期

前期

前期

前期

前期

前期

服飾史

自習科目 キャリア
デザイン

キャリア
デザインόイϠー࿦ Excel&Word

講座

Χϝラ
Ө実習ࡱ

企業連携実務講座

ൢച実務
ԋ習

ө૾表現

ϔアϝイク

服飾技術実習 クリエイティブ
グラフィックス

デδタル
ίϛϡχέーション技術

1限

1年

2年

1限

2限

2限

3限

3限

4限

4限

後期

後期

後期

後期

後期

後期

前期

前期

前期

前期

後期

後期

後期

後期

素材学

自習科目 卒業ショー
制作実習

卒業ショー
制作実習13 実習 .D ࿦

就職
ガイダンス

τレンド෼ੳɾ
パーιナルίーディωイτ

Ϛーέティング

ショッϓى業実習

フΝッション
δャーナリζϜ

自習科目

色彩学

ϝイクアッϓ

SNS 活用術

英会話

自習科目フΝッションϏδωス࿦

P I C K
U P

P I C K
U P

P I C K
U P

P I C K
U P

γϣοϓۀى実習
POP UP STORE PROJECT

学生がブランドをཱち上͛、঎
品製作からએ఻、ൢ ചまで、ళ
ฮӡӦにؔわるす΂てを行な
うイベント授業。ళฮӡӦの
ϊ΢ϋ΢をしっかり学΂ます。

デδタルίϛϡχέʔγϣン技術
DIGITAL COMMUNICATION

4/4をはじめとした、さま͟まなデジ
タルツールを習ಘ。ϝデΟアに߹わせ
た動画、画૾のࡱӨ、ฤ集など、࠷先
୺のデジタル技術をアパレル業քで
活かすํ๏を学ͼましょう。

࠲ߨ実຿ܞ࿈ۀا
JOB PRACTICE

学生からのࢧ持が高い企業のํ々を特ผ講師
にܴえ、͝ 指導いただくスペシャル授業。プレ
θンテーシϣンのスキルアップ、ଔ業ޙにଈ戦
ྗとなる人ࡐҭ成を目指します。

いࢥわれるというのが、Ұ൪のັྗだとڭ験๛෋な先生ํにܦ

ます。「デジタルίϛュニέーシϣン技術」では、実際に服をऔ

りدせてൢചすることで、&$ӡӦやϚーέテΟングのྲྀれを

知ることができました。授業で学んだ専門用ޠや知識は、アル

όイト先のアパレルళฮでもす͙に活かせたので嬉しかったで

す。イベントでࢥいग़に࢒っているのは、実行ҕһを຿めたӡ

動会。学生がओ体となってイベントをӡӦするので、学科の֞

ࠜをӽえ、஥ྑくなるきっかけになりました。また、就活時には、

先生ํが学生の性֨や特徴に߹わせたサポートをしてくださる

のがັྗです。๻も株式会社ελϯσΟϯάϙΠϯτに内ఆを

いただくことができたので、夢に向かってؤுります！

त業Ͱ学Μͩ͜とを
͙͢に現৔Ͱ実ફͰきた

ʢגʣアッカ・インターナシϣナル
ϩΰίンペ ࠷優秀賞

ʢגʣアόϋ΢ス・インターナシϣナル

τレンυ෼ੳɾ
パʔιφルίʔデΟωイτ
TREND ANALYSIS  ・PERSONAL COORDINATE

͓٬༷のパーソナルカラーや֨ࠎなどから、
フΝッシϣンίーデΟωイトのアドόイスを
できるようにスキルを身に付けます。ணこな
しやখ෺の࢖いํなどのプラスアルフΝま
で学΂る授業です。

Ԭ﨑྄さん

学生ओ体でイベントをӡӦしていることにऒかれ、tfacへの

入学を決めました。「クリΤイテΟブグラフΟックス」の授業

では、*MMVstSatoSや1hotoshoQという専用のソフトを࢖用し

て、ຊ֨的なデザインや画૾ฤ集技術を学んでいます。高校

までに習うパソίンスキルとはҧい、専門的な技術や、プレ

θンするྗが身に付いたとࢥいます。「όイϠーԋ習」では、

実際に現場でಇいていた先生ํが授業をしてくださるので、

ѻう数ࣈや用ޠがリアルで、よりਂいϚーέテΟングを学Ϳ

ことができてָしかったです。ଔ業ޙは、内ఆをいただいた

株式会社J%Aでൢചһとしてܦ験をੵΈ、将来はւ֎とのՍ

けڮになれるόイϠーになりたいとࢥっています。

ਂい஌ࣝが
਎に෇͘ΧリキϡラϜ

山رࡷۃさん

STUDENT  INTERVIEW

2026 TOKYO FASHION ART COLLEGE
2026 TOKYO FASHION ART COLLEGE

ブランドプϩデュースやϚーέテΟング、Ϛーチャンμイジング、デザインなどʜ๛෋なܦ験を持つ講師ਞがଗっています。
現場ܦ験をもとに、ޙࠓのフΝッシϣン業քを担う人ࡐをҭ成します。
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STYLIST

S
TYLIST

TYLISTS
M E S S A G E

スタイリスτ科

現在は、͓ もにテレϏドラϚのҥ૷を担౰しています。Ұ見、՚やか

なੈքに見えるかもしれませんが、実際はྗࣄ࢓も多い͓ࣄ࢓です。

ͦれをࢧえるϞチベーシϣンは、͓ を௨じてग़会う多くのํ々ࣄ࢓

とのؔわり߹いと、自分が༮いࠒに見ていたドラϚのスタッフさん

とҰॹにಇくことができているというތりです。ͦ んなັྗ的な͓

ができているのは、tfacに入学してからͣっと夢を௥いଓけてࣄ࢓

きたからこͦ。私もօさんとಉじようにフΝッシϣンが大޷きでtfac

への入学を決めました。޷きなものを௥いଓけるͦのؾ持ちを大ࣄ

にして、挑戦をଓけてください！

�೥͔࣍ΒݚमମݧΛॏͶ
ϓϩスタイϦスτͷಓ΁ʂ

現໾スタイϦスτ͔Β
ඞཁͳૅج技術Λ習ಘͰ͖Δ1

P O I N T

೥ؒ����݅ʂ�ѹ౗త݅਺ͷ
मγスςϜͰスΩルアοϓ2ݚ

P O I N T

FEATURE POINT

OBOG  INTERVIEW

。テレϏ、$.、17、෣台、ࢽࡶ　

スタイリストが活༂するさま͟

まな現場にग़かけてΈません

かʁ　アシスタントとしてスタ

イリストにಉ行する「研修シス

テム」は、�年次からԿ度でも参

加できるのが特徴です。現場を

体験しながら、アシスタントと

してのスキルを磨きましょう。

ͦして２年次には、あなたが希

望するスタイリストさんのもと

に「ఆ期研修」へ。ਖ਼ࣜに入ࣾ

するલに、研修を௨してෆ҆や

ٙ໰を解決できるのが研修シ

ステムの大きなڧΈです。

また、ίーデΟωートのԠ用ྗ

だけでなく、デザインやソーイ

ングスキル、ϔアϝイク、カϝラ

Өなどをスタイリングにؔわࡱ

る෯޿いスキルを身に付けるカ

リキュラムで、トータルίーデ

Οωートのセンスもアップして

いきましょう。

授業では、現場でࠔらないためのૅج的な技術を１年次にす΂て習ಘ。ຊ学Ԃଔ業生の現໾スタイリスト
講師が指導しているので、先ഐからのアドόイスをडけられるのもັྗです。２年次は研修システムをར
用して、スキルを磨きながら就職活動。スタイリストだけでなく、ブランド13など、アパレル業քへの就
職進࿏をબ୒できる機会も用ҙしているので、就職のサポート体制は万全です。

ຖिの授業では、ίーデΟωートの૊Έํやখ
෺の࢖いํなどのスキルをڭえています。私も
tfacのଔ業生なのですが、自分が在学していた
とมわらͣ、先生と学生の距離が近くてアッࠒ
トϗーム。সإあ;れる学校です。先ഐとして
学生にҰ൪近いଘ在でありつつ、先生として自
分のリアルなܦ験を఻えていくように৺がけて
います。

スタイリスτ実習 ୲౰

দాѥါඒ ઌੜ

20�3年度ຊ学Ԃのス
タイリスト科をଔ業。
ଔ業ޙはスタイリスト
ҍལࢯに師ࣄ。現在は
ಠཱし、T7やࢽࡶなど
のスタイリングを担౰。

Profile

大޷きなフΝッションを௥いଓ͚
ಌΕのスタイリスτに

๺୩ಸʑさん

スタイϦスτՊɹ����೥౓ଔۀ
౦ژҥীࣜגձࣾ�スタイϦスτ

制作ɾ実習
講 ɾٛ講座65% 35%

2026 TOKYO FASHION ART COLLEGE
2026 TOKYO FASHION ART COLLEGE
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STYLIST

S
TYLIST

M O N W E DT U E T H U F R I

前期

前期

前期

前期

前期

前期

服飾史

キャリア
デザイン

キャリア
デザイン

Excel &Word
講座

フΝッション
Ϗδωス࿦

スタイリスτ
業քڀݚ

スタイリスτ実習2

ϔアϝイク

スタイリスτ実習2

スタイル画
& デザイン

クリエイティブ
グラフィックス スタイリスτ実習1

ҥ૷ɾ服飾技術

1限

1年

2年

1限

2限

2限

3限

3限

4限

4限

後期

後期

後期

後期

後期

後期

前期

前期

前期

前期

後期

後期

後期

後期

素材学

自習科目 卒業ショー
制作実習

卒業ショー
制作実習

フΝッション
δャーナ
リζϜ

スタイル
ίーディωイτ

࿦

Χϝラ
Ө実習ࡱ スタイリング

スタイルίーディωイτ࿦

スタイリスτ実習1

ҥ૷ɾ服飾技術

服飾技術実習

STYLIST COURSE CURRICULUMSTUDENT  INTERVIEW

P I C K
U P

P I C K
U P

P I C K
U P

P I C K
U P

スタイϦンά
STYLING

スタイリストにඞཁなプレθンテー
シϣン能ྗを身に付ける授業です。テ
ーϚに߹わせたスタイリングを考え、
個人やグループ͝とで作品ࡱりにも
挑戦しましょう。

スタイル画ˍデザイン
DRAWING & DESIGN

服のૉࡐ感をදすスタイル画
の技術を習ಘすると、ࢥいのま
まのデザイン画をඳけるよう
になります。

ϔアϝイΫ
HAIR MAKE

ܳ能人のϔア＆ϝイクを担౰する講師による、
現場で໾ཱつख๏ʙ໷会רきʢアップ技術ʣ
までのスペシャルテクニックを指導。ϔアϝ
イクの技術を磨きます

スタイϦスτ実習
STYLIST TRAINING

T7やࢽࡶで活༂தの現໾スタイ
リストが、現場でඞཁなす΂ての
知識とスキルʢఈషりや੄上͛、
アイϩン、地ਤの見ํ、アポ入れ
のํ࢓などʣを఻授します。

アイϩンがけやҥ૷のணせつけ、ࡱӨ४උなど、現場でのҰ連

のྲྀれを実際に体験できる「スタイリスト実習」は、現場研修で

とても໾ཱちました。ඞཁとされるスキルは現場͝とにҧうの

で、ྟ 機Ԡมに対Ԡするためにも、೔々の授業がより大੾だと

感じましたͶ。また、私は๛෋な研修制度を活用して、さま͟ま

なスタイリストさんのアシスタント研修に参加していたんです。

将来どんなスタイリストになりたいかを໌֬にするために、い

ろんな現場を見るのはとても大ࣄ。研修で͓ੈ࿩になったスタ

イリストさんから、アシスタントに͓༠いいただくこともあり

ますよ。ૅجを大੾にしながら、いつでもসإでいられるスタ

イリストになりたいです！

tfacは研修制度が充実しているので、�年生からੵۃ的に現

場研修へ参加することができました。ҥ૷のฦ٫やࡱӨ४උ

など、実際の現場でしか学΂ない体験ができるので、とても

ษڧになります。「スタイリング実習」の授業では、テーϚの

தでͦれͧれの個性を活かしたスタイリングを૊Ήため、よ

りセンスが磨かれʠ自分らしさʡをද現できるようになりまし

た。また、講師の先生ํには現໾でスタイリストをされてい

るํもいらっしΌるので、ࠓ現場でඞཁとされている実践的

なスキルも身に付けられます。ଔ業ޙは、ελΠϦετେ಺

ඒཬ͞Μのもとで、いつか私だからこͦ೚せたいとࢥっても

らえるようなૉఢなスタイリストになりたいです！

2026 TOKYO FASHION ART COLLEGE
2026 TOKYO FASHION ART COLLEGE

自習科目

色彩学

ϝイクアッϓ

SNS 活用術

英会話

自習科目

現৔を૝ఆ͠たत業Ͱ
l ରԠྗ z がͭき·͠た

Ҵ֞࿀थさん

๛෋なݚम制౓Ͱ
自෼の夢がΑΓリアルに

େଜͷͲ͔さん

１年次から、Կ度でもʠスタイリストアシスタント研修ʡに参加することが可能です。
「現場でࠔらないスキル」を身に付けられるカリキュラムを用ҙしています。
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MODELMMODELODELMODELMMODELM
M

ODEL

ODELM
M E S S A G E

モデル科

セルフプϩデュースྗをཆうことのできる、ό
ラΤテΟ๛かなカリキュラムでは、ָ しく自ओ
性を৳͹す指導を目指しています。Ϟデルにな
るಓは決してָなものではありませんが、৺か
ら「なりたい」とࢥえ͹、自વと自分にݫしくな
れるとࢥいますよ。大੾なのは「ѫࡰ」「時間を
कる」「সإ」。この̏つはجຊ。しっかりできる
ように指導しています。

४ϛスϢニόース೔ຊ
୅දを຿めたܦ験を持
つ。また、30年Ҏ上の
Ϟデルキャリアを活か
して、΢ォーキングレッ
スンの講師としても活
༂する。

Ϟデルɺタレンτɺ
μンαʔɺആ༏ʜ
ΤンタʔςインϝンτΛۃΊ͍ͨ

΢Υーキング୲౰

௡ٱۂඒࢠ ઌੜ

ຖिͷϓϩΧϝϥϚンʹΑΔࡱӨͰ
ϙʔδンάスΩル͕アοϓʂ1

P O I N T

΢ΥʔΩンά΍ϙʔδンά͚ͩͰͳ͘
アϐʔルʹඞཁͳ技ೳΛҭΈ·͢2ݾࣗ

P O I N T

制作ɾ実習
講 ɾٛ講座65% 35%

FEATURE POINT

OBOG  INTERVIEW

　Ϛルチに活༂できるϞデルに

なりたい！　ͦんなئいを׎え

るために、Ϟデルܦ験๛෋な講

師の؂修による、ňセルフプϩデ

ュースŉできるス΃シャルカリ

キュラムを͝用ҙしています。

講師はϞデル、ঁ 優、タレント

の΢ォーキングやϔアϝイクを

担౰して͓り、ܳ 能քにਫ਼௨し

たスタッフ͹かり。オーデΟシ

ϣンでのプレθンツールとして、

大੾なポートフォリオʢポート

レートをフΝイリングしたࢠ࡭ʣ

作りのために、ຖि授業を௨し

てプϩカϝラϚンによるࡱӨが

行なわれているのも޷ධです。

　またຊ学Ԃは、ʢҰࣾʣ೔ຊϞ

デルΤージΣンシーڠ会の会һ

なので、オーデΟシϣンはじめ

さま͟まなόックアップをडけ

られることも大きなັྗです。

�年を௨して、オーデΟシϣン߹֨にඞཁなスキル習ಘやポートフォリオの作成、面઀対策など、Ϛンツ
ーϚン指導で行なっています。ຖि行われるプϩカϝラϚンによるࡱӨは、ポージングのษڧはもちろ
ん、自分に߹ったポートフォリオ作成にඞཁなࣸਅをଗえることができるのもポイント。ଞにもセルフ
プϩデュースྗをཆうカリキュラムで、自ݾද現のスキルを磨きます。

๻はϞデルのことはまったく分からないঢ়ଶで入学しましたが、tfac

ではプϩのੈքで活༂されている先生ํが਌身になってڭえてくだ

さるので҆৺です。とくに๻は「フォトセッシϣン」という授業がҹ

象に࢒っています。現在はࠃ内֎多くのブランドのϞデルを຿めて

いるので、いろいろな服૷・ポーζでࡱӨされる、という授業のܦ験

が大きく活きています。Ϟデルを目指すօさんにもͦれͧれ夢があ

るとࢥいますが、ͦ れが「׎うか׎わないか」よりも「挑戦するかし

ないか」のํが大ࣄだと๻はࢥいます。Ϟデルとしてどうなりたい

かをtfacで見つけてΈてください！

ϓϩの講ࢣਞにΑるࢦಋͰ
౓なスキルを習ಘߴ

4&*/Aさん

ϞデルՊɹ����೥౓मྃ
#3A70�NPEFMT

Profile

2026 TOKYO FASHION ART COLLEGE
2026 TOKYO FASHION ART COLLEGE
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MODEL

M
ODEL

M O N W E DT U E T H U F R I

前期 前期前期

ϓϩϙーション
ඒ学 ϔアϝイク グラフィック

実習

΢Υーキング ӫཆ学

1限

1年
2限

3限

4限

後期 後期後期 前期 前期後期 後期

英会話 SNS
活用術

Φーディション
ରࡦフΥτηッション ダンスレッスン

ԋ技レッスン

MODEL COURSE CURRICULUMSTUDENT  INTERVIEW

P I C K
U P

P I C K
U P

P I C K
U P

P I C K
U P

΢ΥʔΩンά
WALKING

オーデΟシϣンやラン΢Σイでٻめられる
「ඒしいาきํとポージング」を、有໊Ϟデ
ルࣄ຿ॴでの指導も行っている講師が担
౰します。プϩの指導によりาきํもポー
ジングもめきめき上ୡ！

ϓϩϙʔγϣンඒֶ
PROPOTION

ඒしいプϩポーシϣンを作るための
知識と技術を学Ϳとともに、ϔアϝイ
クのセンスをཆう授業です。自分のັ
ྗを࠷大ݶにҾきग़すセルフプϩデ
ュース能ྗも身に付けます。

ϑΥτηογϣン
PHOTO SESSION

人ࢽࡶؾのදࡱࢴӨも行っているプ
ϩカϝラϚンによる、ࡱӨの授業です。
シャッターԻに߹わせてද৘やポー
ζをมえることで、自વなද৘でόリ
Τーシϣンも๛かになっていきます。

ԋ技レοスン
ACTING

ܶஂをओ࠻し、T7ドラϚでもঁ優とし
て活༂する講師が、ຊ֨的なԋ技の指導
を行ないます。台ຊのಡΈ߹わせからࡴ
ਞなどのアクシϣンなど、੠やද৘だけ
でなく体全体を࢖ったԋ技を学ͼます。

਌しΈやすい先生ํがフレンドリーに઀してくださるので、೰

Έࣄも૬ஊしやすいڥ؀が੔っていました。プϩのカϝラϚン

にࡱӨをしていただく「フォトセッシϣン」の授業では、自分た

ちでテーϚに߹わせたҥ૷を用ҙしたりϝイクをࢪします。ؾ

持ちも੾りସわりますし、Ϟデルに近づけてָしかったですͶ。

๻はଔ業ޙ、株式会社16)AT0でϞデルとして活動します。

授業で学んだද৘の作りํや、ポージングを活かしていけるよ

うにؤுります。Ϟデルだけでなく໾ऀにも挑戦して、オール

ジャンルで活༂できるようになっていきたいです！

自ݾϓϩデϡースྗ΋
上がるत業がັྗͰ͢

஑ాޫ೭հさん

tfacは授業の内容や研修が๛෋で、学΂る内容も実践的だと

感じて入学を決めました。「΢ォーキング」の授業では、講師

の先生にาきํのบを修ਖ਼していただいたり、ද৘を๛かに

するためのアドόイスをしていただきました。ͦ の͓か͛で、

入学౰ॳとൺ΂て、ྑ くなったと๙めてもらえるようになり

ました。フΟッテΟングϞデルの研修では、授業で学んだද

৘やポージングを活かすことができるので、やりがいがあり

ますͶ。将来はフΝッシϣンϞデルになることが夢で、自分

でブランドも持ちたいと考えています。授業や研修を௨して

多くのことをٵऩして、ૉఢなϞデルになりたいとࢥいます！

実ફతなत業の͓͔げͰ
मͰ大活༂ʂݚ

෵্ॷさん

2026 TOKYO FASHION ART COLLEGE
2026 TOKYO FASHION ART COLLEGE

ө૾表現΢Υーキング Excel &Word
講座

΢ォーキングをはじめ、ϔアϝイク、μンス、ԋ技など、実技習ಘがϝインのカリキュラム。
Ϟデル、タレント、ആ優、μンサーなど、ಌれのࣄ࢓へと導く充実したレッスンで、自13ݾの४උは万全。
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APPAREL CREATION
ESIGNER COURSE D

APPAREL CREATION
ESIGNER COURSE 

D
APPAREL CREATION
ESIGNER COURSE D

在学தから「やったことのないࣄにもどんどん挑戦してΈよう！」と

いう࢟੎を大ࣄにしていました。ࠓでもมわらないϚイスタイルで

す。ͦ れを実践できたのは、先生との距離が近く、いつでも࣭໰でき

るڥ؀が੔っているtfacだったからこͦ！　企画・デザインはਖ਼解

のないࣄ࢓ですし、಄を೰ませるຖ೔ですが、Բせͣに挑戦する࢟

੎があれ͹ඞͣ৐りӽえられるとࢥっています。フΝッシϣンのੈ

քにはさま͟まな職छがありますが、どんなࣄ࢓に͓いてもΨッツ

が大੾です。分からないことがあれ͹、先生ํが優しくڭえてくれ

るので、どんどん࣭໰して、たくさん挑戦をॏͶていってください！

༏Εͨڥ؀ͷதͰ
ൃ૝ྗΛຏ্͖͛
ΫϦΤイτ͢ΔྗΛ਎ʹ෇͚Δ

アパレルۀا΁ͷब৬ʹ௚݁ͨ͠
ΧϦΩϡϥϜͰ技術ྗͱηンスΛߴΊΔ1

P O I N T

デザイφʔʹඞཁͳスΩルͱ
ϓレθンྗΛ্޲さͤΔۀا࿈ܞत2ۀ

P O I N T

アパレル造形科
デザイナーίース

FEATURE POINT

OBOG  INTERVIEW

　デザイナーίースの特徴は、

現場ୈҰओٛの授業ల։。実

際のアパレル企業でٻめられる、

知識や技術を習ಘしていきま

す。ʢגʣϏΪ΄か、人ؾアパレ

ル企業との連携授業も充実し

て͓り、業քのୈҰઢで活༂す

るプϩから௚઀アドόイスをい

ただける機会が๛෋に用ҙさ

れていますよ。企業へのデザイ

ンఏ案や企画プレθンで、自身

のアイデアをデザインに݁ͼつ

けるܦ験をੵんでいきましょう。

でಘた専門ڥு感のある؀ۓ

的な知識やスキルは、就職活動

に͓いてྗڧな෢ثとなるポー

トフォリオʢ作品をフΝイルし

たࢠ࡭ʣの作成に活かされます。

また、全ࠃのデザインίンテス

トに参加する機会を多数ઃけ

ているので、ൃ ૝ྗとデザイン

ྗを身に付けていくことができ

ますよ。

オリジナルブランドの企画やポートフォリオの制作など、就職に௚݁したカリキュラムが特徴。ܦ験๛෋
な講師ਞの指導で、スキルとセンスを磨いていきましょう。専門知識を実践的に学Ϳため、アパレル企業
から特ผ講師を͓টきする「企業連携実຿講࠲」も૊Έࠐまれています。業քで活༂するプϩからのアド
όイスでデザインスキルもアップ。デザイナーとしてඞཁなプレθン能ྗの向上にもつながります。

௅ઓ͢る࢟੎をશྗͰ
αϙーτͯ͘͠Εる学ߍͰ͢

࿡ं݈さん

ઐ߈Պデザイφʔίʔスɹ����೥౓ଔۀ
ʮBMXBZT�PVU�PG�TUPDLʯا�画ɾデザイン

tfac はアパレル業քग़身の先生が多いので、現場の੠をฉける
のがڧΈです。学生との距離も近く、ؾ軽に૬ஊできるงғؾ
作りも大ࣄにしています。フΝッシϣンデザイナーは洋服だけ
でなく、ੈ のதの動向にアンテナをுっていることが実はとて
もॏཁなのです。ͦ のうえで、自分の個性を活かし、どのように
フΝッシϣンにऔり入れるのかを考えてデザインしていきます。
ͥͻʠやってΈたい！ʡというؾ持ちを大੾にしてください。ͦ
のࢥいにدりఴっていきたいと考えています。

ʢגʣレナ΢ン΄か
でデザイナーとし
て活༂。̢ ̙のܦ
験も๛෋。໿30年
のデザイナーとし
てのキャリアを持
ち、現場のܦ験を
にした指導にఆج
ධがあり。

アパレルデザイナー実習 ୲౰

٢Ԭจࢠ ઌੜ

Profile

M E S S A G E

制作ɾ実習
75%

講 ɾٛ講座
25%

※2年次にίースબ୒します

2026 TOKYO FASHION ART COLLEGE
2026 TOKYO FASHION ART COLLEGE
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APPAREL CREATION
ATTERNERPCOURSE

APPAREL CREATION
ATTERNER

P
COURSE

P
APPAREL CREATION
ATTERNER 
COURSE

自ࣾブランドやインフルΤンサーさんのオリジナルブランドをはじ

めとした֎部ブランドの企画から生؅࢈ཧのࣄ࢓まで、෯޿く担౰

しています。服の生࢈は�00ຕから�000ຕ୯Ґで作っているので

ϛスができない͓ࣄ࢓ではありますが、�から঎品を作って人のखに

౉るաఔを見られるのがັྗですͶ。「ૉࡐ学」という授業で学んだ

ૉࡐの特性やѻいํは、就職してからҰ൪໾にཱちました。ૉࡐに

よってアイテムのシルΤットがมわってしまうので、パターンをҾ

いたり、঎品のੇ๏をॻきࠐΉ作業では、「ૉࡐ学」で学んだことを

活かしてどんな生地でも対Ԡができるようになりました！

UGBD ͷΦϦδφル੡ਤ๏Λ習ಘͯ͠
服ͷઃܭਤΛ࡞੒͢Δ
スϖγϟϦスτ΁

CADɺ̏ DϞデϦンάͳͲɺ
1ڥ৽γスςϜ͕ἧͬͨ؀࠷

P O I N T

デザインͷཧղྗΛཆ͏
ଟ࠼ͳΧϦΩϡϥϜ2

P O I N T

アパレル造形科
パタンナーίース

FEATURE POINT

OBOG  INTERVIEW

　パタンナーίースでは、ฏ面

製ਤとしてิਖ਼の入らないň஑

ాࣜ製ਤ๏ŉを学ͼながら、講

師とのϚンツーϚン指導により

１年次からドレーϐング技術

ʢཱ体ࡋஅʣも習ಘ。さらに、࠷

৽̘̖̙システムを࢖ۦして、

さま͟まなパターンల։のスキ

ルを磨き上͛ていきます。指導

ਞには、アパレル企業でのパタ

ンナーܦ験๛෋な講師がଗっ

ていますよ。

　また、「クリΤイテΟブグラフ

Οックス」「৭彩学」「デザインද

現」など、トータルデザインのス

キルを高めていく授業や、アパ

レル業քで活༂するプϩを講師

にটいた「企業連携実຿講࠲」

も޷ධ。デザイナーのඳいたイ

ϝージをઃܭਤとして作成して

いくセンスと職人的なスキルを

ண実に身に付けたいํに、࠷適

なίースです。

企業で࢖用されている$"%ソフトや3%Ϟデリングなど、࠷৽のシステムが੔ったڥ؀での学ͼは、実践
的なスキル習ಘにつながります。௕年業քで活༂した講師の指導のもと、高度な作品作りに挑戦しましょ
う。パタンナーとして大੾な「デザイナーのඳくプランʢデザイン画ʣをಡΈऔるྗ」をҭてるためのデザ
イン科目や企業連携も充実。パタンナーとしてトータルのスキルを磨くカリキュラムになっています。

学Μͩ͜とを͙͢に
͢·΁൓өͤ͞ΒΕࣄ࢓

౔԰ڗฏさん

パタンφʔίʔス������೥౓ଔۀ
؅ཧ࢈画ɾੜاձࣾ1#(�঎඼ࣜג

制作ɾ実習
75%

講 ɾٛ講座
25%パターンというのはʠ服のઃܭਤʡのこと。パタ

ーンϝイキングには大きく分けて$"%、ドレー
ϐングʢཱ体ࡋஅʣ、ฏ面製ਤの̏छྨがありま
す。tfacではิਖ਼のいらない「஑ాࣜ製ਤ๏」を
学んでいきます。製ਤは೉しいとࢥわれがちで
すが、ૅجからわかりやすくڭえていますので
໰୊ありません。自分がイϝージした洋服も؆
୯に作れるようになっていきますよ。

企業パタンナー、デザイ
ナーҭ成のスペシャリ
スト。ड賞ྺ多数。縫
製にؔするຊのग़൛ܦ
験を活かしながら、プϩ
の服作りのテクニック
を఻授している。

アパレル CAD ୲౰ 

リϏ༟ࢠ ઌੜ

Profile

M E S S A G E

2026 TOKYO FASHION ART COLLEGE
2026 TOKYO FASHION ART COLLEGE

※2年次にίースબ୒します
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APPAREL CREATION
ATTERNER

P
COURSE

APPAREL CREATION
ESIGNER COURSE D

前期 前期前期

スタイル画

服飾史 素材学 服飾技術実習 服飾技術実習

後期 後期後期 前期 前期後期 後期

服飾技術実習 デザイン表現
基礎

クリエイティブ
グラフィックス 服飾技術実習

色彩学

SNS 活用術

自習科目

自習科目

英会話

就職
ガイダンスドレーピング

DESIGNER & PATTERNER COURSE CURRICULUM

服飾技術実習
BASIC SKILL

１年次では、製ਤのํ๏からࡋஅ、
縫製を学ͼ、洋服が׬成するまでの
をૅجఔをཧ解し、縫製技術の޻
身に付けます。ૅج՝ఔの修了作
品を製作していきましょう。

デザイン表現
DESIGN

シルクスクリーンプリントや生地
のૉࡐ加޻をはじめ、ҥ服のද現だ
けにཹまらない՝୊製作でデザイ
ナーとしてのද現ྗをཆいます。

スタイル画
FASHION DRAWING

デッサンからフΝッシϣンドϩૅج
ーイング画、スタイル画まで、さま
͟まな画ࡐやタブレットʢi1aEʣを
ったඳ画テクニックでデザイン࢖
画としてのද現を学ͼます。

アパレルCAD
CAD

って、さま͟まな࢖৽の3% $"%を࠷
デザインに対するパターン製作を実
践してΈましょう。サイζల։につい
てのスキルも習ಘしていきます。

STUDENT  INTERVIEW

「服飾造形実習」の授業では、デザインから製ਤ、ࡋஅ、縫製まで

を学ͼます。tfacに入った͹かりのࠒ、パターンは೉しいなと

感じていましたが、ཧ解できるようになるにつれて面നくなっ

ていきました。作品ができあがったॠ間はҰ൪ϫクϫクします

Ͷ！　�年ૅج՝ఔの修了シϣーでは৽人優秀賞をいただくこ

とができ、自৴につながったなと感じています。ʠ自分らしさʡを

఻えるྗをつけることで、ୈҰࢤ望であった株式会社ϏʔϜε

に内ఆをいただくことができました。ࢥいग़に࢒っているのは、

ଔ業制作フΝッシϣンシϣー。ラン΢Σイをาくوॏなܦ験を

しただけでなく、४උ期間には学年໰わͣ、஥のいい༑ୡがた

くさんできました。

ショーの受賞経験が
大きな自信になった

パタンナーコース 島﨑悠人さん

「アパレルデザイナー実習」では、企業に向けた企画の作りํ

や、実際にࣄ࢓を進めていくうえでのやりํ、खॱが学΂ま

した。わからないことがあれ͹、先生ํが์՝ޙでもڭえて

くださるので、ੵ 的に動くようにしています。企業のํとۃ

ؔわる機会もたくさんありました。私は、いつか自分のブラ

ンドを持ちたいとࢥっていたので、「3on )FSNan」など、有

໊ブランドをల։しているࣜג会ࣾリトルリーグのࣾࠜࡾ௕

にブランドのཱち上͛ํや٬ސをઈやさないブランデΟング

のൿ݃など、وॏな͓࿩を࢕えたのはいいܦ験でしたͶ。ଔ

業ޙは株式会社φΠεΫϥοϓで、4/4をうまく࢖いながら、

͓٬༷にٻめられるアイテムをಧけていきたいとࢥいます。

ブランドを立ち上げるという
夢を叶えるために

デザイナーコース 袖山千弘さん

2026 TOKYO FASHION ART COLLEGE
2026 TOKYO FASHION ART COLLEGE

M O N W E DT U E T H U F R I

1限

1年

2年

1限

2限

2限

3限

3限

4限

4限

クリΤイテΟブなྗを身に付ける多彩なカリキュラム。アパレルの知識をより実践的に学Ϳため、
アパレル企業から特ผ講師を͓টきする「企業連携実習講࠲」が૊Έࠐまれています。

前期 前期前期

服飾造形
実習

服飾造形
実習

アパレル
CAD

デザイン
表現

卒業ショー
制作実習

卒業ショー
制作実習

服飾造形
実習

服飾造形
実習

キャリア
デザイン

卒業制作
実習

卒業制作
実習

Excel &Word
講座

企業連携
実務講座 自習科目

後期 後期後期 前期 前期後期 後期

卒業制作
実習

卒業制作
実習

3D
モデリング

アパレル
デザイナー

実習
企業連携
実務講座

P I C K
U P

P I C K
U P

P I C K
U P

P I C K
U P
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ECHNICAL COSTUME
COURSETAPPAREL

ECHNICAL COSTUME
COURSE

T
APPAREL

ECHNICAL COSTUME
COURSETAPPAREL

私がtfacへの入学を決めたཧ༝のͻとつにʠ研修制度の๛෋さʡがあ

ります。入学લから「ૣく現場を見たい！」というؾ持ちがڧくあっ

た私にとって、tfacの研修はとてもັྗ的でした。私自身、縫う作業

が大޷きなので、研修やҥ૷製作の授業でͦれを活かせたのがԿよ

り嬉しかったです。「ҥ૷製作実習」という授業では、個人的に޷き

なフϫフϫとしたૉࡐをよく࢖っていたのですが、ͦ れが現在のʠチ

ュチュʡʢスカートঢ়のόレΤҥ૷ʣ作りにもԠ用できています。ಇく

うえで大ࣄなのはʠたくさんٵऩすることʡ。どんな時も向上৺を๨

れͣ挑戦し、औり૊Ήことが大੾です！

アʔςΟスτͷ෣୆ҥ૷Λ
Γ্͍͛ͯ͘࡞
ιʔインάͷϓϩʹ

ॆ実͠たत業಺༰と
๛෋なݚम制౓がັྗ

ҥ૷੡࡞ʹඞཁͳ͋ΒΏΔ
ιʔインάςΫχοΫ͕習ಘͰ͖Δ1

P O I N T

ಌΕͷࣄ࢓ʹ௚݁ͨ͠現৔ݚम͸
スΩルアοϓͱνϟンスͷ৔2

P O I N T

制作ɾ実習

講 ɾٛ講座75%

25%

アパレル技ೳ科
ҥ૷੡作ίース

FEATURE POINT

OBOG  INTERVIEW

　՚やかなステージҥ૷を作り

たい、෣台ҥ૷のࣄ࢓に携わり

たい人に࠷適なίースです。タ

レントさんとのίラϘレーシϣ

ンによるҥ૷製作や、アーテΟ

ストのҥ૷製作に携わるアトリ

Τでの現場研修もたっ΀り。࠷

৽の職業用＆޻業用ϛシンな

ど、優れたઃඋをフル活用して、

ソーイングスキルを磨き上͛、

数多くの作品をखがけることが

できます。ҥ૷デザイン＆縫製

のプϩフΣッシϣナルによる授

業も充実。খ෺製作の指導も

ありますので、製作現場で活か

せるスキルが身に付くのが特徴

です。

　また、在学தに研修ʢドラϚや

෣台、ステージなどのҥ૷作りʣ

の機会を多数͝用ҙしていま

すので、授業と現場研修を௨し

てソーイングと૷飾スキルをど

んどん磨いていきましょう。

ҥ૷製作ならではの૷飾技術、ܳ޻技術、デザインྗを磨く実習がϝインのカリキュラムは、クラシック
なドレスはもちろん、๧ࢠやίサージュなどのࡶ՟খ෺、ඒしいதੈのίルセット、ࢗव、スϞッキングな
ど、ソーイングにまつわるあらΏる૷飾テクニックを習ಘしていきます。ͦ のスキルを活かす現場研修は
就職に௚݁。センスと技術をアϐールして、ಌれのステージをࢧえる夢を׎えましょう。

ؒ੉๖Ֆさん

ҥ૷੡࡞ίʔスɹ����೥౓ଔۀ
༗ݶձࣾϏʔγʔίスνϡʔϜ�ҥ૷੡࡞

tfacでは、෣台ҥ૷製作など、現場研修の機会
に多くܙまれています。授業で培った技術をす
͙に現場で実践できるというのはوॏですよͶ。

「ҥ૷製作実習」の授業では、縫製した作品をプ
ϩカϝラϚンにࡱӨしてもらうのが特に޷ධで
した。学校行ࣄがとても多いのも特徴の１つ。
学生たちが৺をͻとつに全ྗでऔり૊Ή࢟は、
༐ؾと感動をもらえます。

+6/,0 ,04)*/0ʢגʣ
デザインオフΟスをܦ
て、デザインオフΟスを
ઃཱ。オペラやϛュー
ジカルをはじめとする
෣台ҥ૷や、アーテΟ
ストのステージҥ૷製
作のܦ験も๛෋です。

ҥ૷੡作実習 ୲౰

ઌੜ ࢠయ࡝

Profile

M E S S A G E

2026 TOKYO FASHION ART COLLEGE
2026 TOKYO FASHION ART COLLEGE
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ECHNICAL COSTUME
COURSETAPPAREL

ECHNICAL COSTUME
COURSE

T
APPAREL

M O N W E DT U E T H U F R I

前期

前期

前期

前期

前期

前期

卒業ショー
制作実習

ҥ૷੡作
実習

ҥ૷੡作
実習 企業連携実務講座

自習科目卒業ショー
制作実習

ҥ૷੡作
実習

キャリア
デザイン

服飾史

デザイン
表現基礎

服飾੡ਤ

服飾技術実習クリエイティブ
グラフィックス

1限

1年

2年

1限

2限

2限

3限

3限

4限

4限

後期

後期

後期

後期

後期

後期

前期

前期

前期

前期

後期

後期

後期

後期

スタイル画

デザインԋ習 卒業制作
実習

卒業制作
実習

卒業制作
実習

テクχΧル
ܳ޻

Excel &Word
講座

素材学 ドレーピング

服飾੡ਤ

服飾技術実習

服飾技術実習

色彩学

SNS 活用術

自習科目

自習科目

英会話

就職
ガイダンス

服飾技術実習

෣台やステージのҥ૷製作に携わりたい。ͦ んなࢥいを׎えるため、ソーイングスキルアップのカリキュラムを͝用ҙ。
現場研修に参加しながら、夢へのҰาを౿Έग़しましょう。

APPAREL TECHNICAL COURSE CURRICULUMSTUDENT  INTERVIEW

tfacは研修制度が充実しているので、就職に͛ܨられる機会が

多いと感じ、入学を決めました。「ҥ૷製作実習」の授業は、デザ

インを考えパターンをҾくところもؚめて、࠷ॳからす΂ての

。きな服が作れるように学んでいきます޷ఔを೺Ѳし、自分で޻

縫うことがಘҙなので、大޷きな授業のͻとつですͶ。研修で

は、ҥ૷のԚれམとしや૷飾をつける作業など、細々とした࢓

わったことが活かڭも実際の現場で学Ϳことができ、授業でࣄ

せたؾがします。研修や先生ํの就活サポートの͓か͛もあり、

松竹衣裳株式会社への就職が決まりました。個人でもҥ૷製作

を೚せてもらえるよう、スキルアップしながらؤுります！

自෼͚ͩͰ服を作ΕるΑうに
なった͜とが自信に

൧ాࡊʑඒさん

私は「ҥ૷製作実習」の授業で、シーチング生地を࢖ってサン

プルのҥ૷を作るʠトϫル૊Έʡのաఔが޷きです。自分でデ

ザインしたものを૊Έཱてて、ͦ こから修ਖ਼をしていく作業

がָしくて、とてもやりがいを感じますͶ。研修では、生地な

どのങいग़しから、ࡋஅやҥ૷の૷飾品製作まで、いろいろ

なܦ験をੵΈました。実際のࡱӨ現場にಉ行させていただい

て、ҙཉ的にऔり૊んでいくうちに、͓ ੈ࿩になっていた研

修先、株式会社TARKSから内ఆをいただくことができまし

た。将来は、ҥ૷のデザイナーとして活༂したいとࢥってい

ます。ジャンル໰わͣデザインできる人になるのが目標です！

ҥ૷੡作のݚमがきっ͔͚Ͱ
企業಺ఆ΁

ླ໦ඒॹさん

P I C K
U P

P I C K
U P

P I C K
U P

P I C K
U P

ҥ૷੡࡞実習
COSTUME

෣台ҥ૷作りのૅج知識と、૷飾品の付けํな
どを習ಘします。ステージ上でのັせํをはじ
め、縫製のスキルと感֮を磨きます。

ςΫχΧルܳ޻
TECHNICAL CRAFT

ίサージュやதੈのίルセッ
ト製作などはもちろん、෣台ҥ
૷作品に生かせるࢗवやパッ
チϫークのテクニックをָし
く習ಘできるのがັྗです。

ૉֶࡐ
MATERIAL

ૉࡐサンプルに৮れ、洋服のもとに
なるૉࡐの特徴とѻいํを学ͼま
す。঎品にしたときのέアํ๏など
についてもཧ解していきましょう。

2025 tfac 'ashion 4how
ʰtfac賞ʱ
ҥ૷製作ίース
൧ాࡊ々ඒさん：作

服飾技術実習
MAKING SKILL

服飾の知識と技術を
さらに身に付け、޻
業用縫製機ࡐを࢖い、
ジャέットやίート
を製作していきます。

2026 TOKYO FASHION ART COLLEGE
2026 TOKYO FASHION ART COLLEGE
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DVANCEDA
DVANCED

A
DVANCEDA

技術ͱੑײΛຏ͖
ͳΔスΩルアοϓͷ実現΁ߋ

ઐ߈科

　オリジナル研修はもちろん、

２年間で培った専門知識や技

術をベースに、高度な作品づく

りへと挑戦できるのが専攻科で

す。就職対策としてのポートフ

ォリオ制作や、高度作品への指

導体制も万全です。アパレル企

業で実績のある講師による多

彩な授業で、センスとスキルが

どんどん高められていきます。

　また校内には、オリジナルT

シャツや生地の捺染プリント＆

染織が可能な大型刷り台があ

るので、オリジナルのテキスタ

イル製作の機会も多数。現場

研修や企業連携の内容もより

高度で実践的になっているので、

さらに現場へ近づけるチャンス。

　専攻科ならではのスペシャル

カリキュラムで、個性を磨き、さ

らなるスキルアップを実現させ

ましょう。

2025　tfac fashion show　「tfac賞」　3年専攻科　佐野文香さん：作

体験入学で訪れた際に、先生と学生の距離が近く、人見知りな

私でも打ち解けやすいだろうと感じたことから入学を決めまし

た。専攻科には「高度造形実習」という授業があり、細部までこ

だわった繊細で高度なスキルが身に付くので、とてもためにな

ります。また、専攻科は自分の活動に充てられる時間が多いの

で、各々就活や技術を磨く時間、現場研修参加などに充てられ

ます。私はこの時間を有効活用して企画アシスタントの研修に

参加していました。実際に企業内でデザイン案を考えさせてい

ただいて、授業で習ったことを活かせる場面も多くあり嬉しか

ったです。将来は自分のブランドを持つことが夢なので、これ

からもスキルアップを目指していきたいです！

年間の修業期間を修め、さらに高度な知識や技術を身に付けるこ

とを目的とした専攻科への進学につきましては修学負担を軽減す

るために、専攻科の授業料を１、2年次の半額といたしました。

優秀な学業を修め、将来に大きな目標を持つ学生を学費免除の

特待制度で、さらなるスキルアップをサポートしています。

※進学を希望するアパレル造形科・アパレル技能科の在学生が対象です。

現৔ݚमにࢀՃͯ͠ɺ
͞Βにスキルアッϓを

҆ୡϛϢΩさん

STUDENT  INTERVIEW

๬ऀਐ学ر

2年次修了

アパレル造形科
デザイナーίースɾパタンナーίース

アパレル技ೳ科
ҥ૷੡作ίース

ઐ߈科 デザイナーɾパタンナー
ҥ૷クリエイター

P I C K
U P

P I C K
U P

P I C K
U P

実習ܗ౓଄ߴ
MAKING SKILL

これまでの２年間で身に付けたスキルの集大成。
パターンから縫製まで行ないます。洋服のデザイ
ンや生地の特徴に適したソーイングテクニックと、
服飾の知識を向上させていきましょう。

ઐ߈Պɾतۀྉͷվఆ ౦ژ服飾ઐ໳ֶߍઐ߈Պ
ਐֶಛ଴੍౓

2026 TOKYO FASHION ART COLLEGE
2026 TOKYO FASHION ART COLLEGE
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͸ͪͨࢲ UGBDΛ͘ߴධՁ͠·͢ʂ

ຖ年、ଔ業制作フΝッシϣンシϣーをഈ見して͓り、Ϟデル科では講

師も຿めて͓ります。ͦ んなதで感じているのは「७ਮに޷きなこと

をする大੾さ」。ਅ面目ながらも自༝にのͼのͼָしんでいるtfac生

を見ていると、「޷き」を௥いଓけることのָしさをࢥいग़させてくれ

ます。ͦ んなૉ੖らしい感性をͣっと大ࣄにしଓけて΄しいですͶ。

フΝッシϣンに͓いて大੾なのは、「自分のࢥいඳいたものをどう現実にམとしࠐΉか」。

ͦれを実現するためには、技術だけでなくڠௐ性や多༷性へのཧ解がඞཁです。tfacで

は、ͦ れらのྗを身につけることができます。ͦ して、ଔ業ޙも஥間とのܨがりを大੾

にしながら、スキルとϚインドのブラッシュアップをଓけてください！

きな΋のを௥いଓ͚る޷
७ਮな࣋ؾちをࢥいग़ͤͯ͘Ε·͢

ۙ౻༾࢘さん

Ճ౻ཧࠫさん

দԬཅհさん ؙຊ࢘وさん ؙ山༝ඒࢠさん

௕୩઒༟࣏さん

ླ໦༟ࢠさん

௩ాཾҰさん

ӳҰ࿠さんڮ∁

ଠా͑Γ͜さん Ո༟ཬさんݹ໊ 山﨑千ึさん

Ղయさんాؠ

ാத༑޿さん ৿ྤҥさん

٠஍থࢠさん ٢ాֆඒさん ग़ޱཟࢠさん

ྛ千തさん

ླ໦ӳ༤さん

ւਂւさん޿

Ϟデル、アーテΟスト
μンス�Ϙーカルグループ%aSMi�aʢμリアʣのϝンόー

会ࣾアイリスࣜג
ใ޿

 会ࣾアζϊΡアζࣜג
؅ཧຊ部　人ࣄ

会ࣾステップスࣜג
ৗ຿औక໾

ソーイングアサώࣜג会ࣾ
୅දऔక໾

有ݶ会ࣾϏーシーίスチューム
୅දऔక໾

会ࣾϏΪࣜג
ళฮӡӦࣄ業部

会ࣾベイクルーζࣜג
人ࣄ部　࠾用担౰

Ұൠࣾஂ๏人
೔ຊϞデルΤージΣンシーڠ会
ཧࣄ௕

会ࣾタカラࣜג
૯຿部　՝௕

*会ࣾT4ࣜג
౷߹人ࣄ部　৽ଔ࠾用担౰

$0stVNF "ss0$i"tF "$$0
ҥ૷デザイナー

দ஛ҥীࣜג会ࣾ
૯຿部　次௕

."3, 4T:-&3ࣜג会ࣾ
؅ཧຊ部　人ࣄ部　人ࡐ։ൃ՝

�会ࣾ)i୅දऔక໾ࣜג
スタイリスト、ࣜג会ࣾ'୅දऔక໾

தੈ的なงғؾをৢしग़すジΣンμーレスܥஉࢠとしてੈ間の஫目をཋͼ、ࠃ内ϝデΟアのΈならͣ
ニューϤークタイムζ、##$౳ւ֎ϝデΟアでもऔり上͛られ、多ذに౉り活༂。ຊ学Ԃ講師も຿める。

活ؾと૑造性にあ;れ
る学生さんが多いҹ象
です。考えるྗとද現
ྗがあり、とても೤৺に
औり૊まれています。

tfacの学生のօ༷は活
ൃで自༝なҹ象です。
パッシϣンを持ってや
りたいことを実現して
ください！

ͻとつのイベントに向
け、Ұؙとなってऔり૊
Ήָしͦうな学生の࢟
がҹ象的です。

アニϝ、ອ画やө૾から
ඈͼग़てきたようなࠓ
のྲྀ行を感じさせる作
品が多かったとࢥいま
した。将来、օ༷とどこ
かで͓ࣄ࢓ができる೔
をָしΈにしています。

tfacはとても活ؾがあり、
学生ͻとりͻとりが個性
を活かしスキルを磨ける
場ॴだとࢥいました。こ
こでの学ͼを௨じて夢を
実現するためのྗを身に
つけてください。

学科を௒えてܹࢗし߹
いながら学ͼにྭめる
。だと感じましたڥ؀
tfacで将来のબ୒ࢶを
！てください͛޿

tfacはいつ͓࢕いしても
してくれるࡰにѫؾݩ
学生が多く、とてもؾ持
ちがྑいですͶ。

学生間の஥がྑく、チー
ムϫークもൈ܈。まとま
りのある学校というҹ
象があります。

tfacには、໌ るくて自༝
で、࿮にとらわれていな
い学生さんがͦろって
いますͶ！

先生ํと学生さんのί
ϛュニέーシϣンがよく
とれていて、学校全体に
งғؾのྑさを感じま
した。学生さんのલ向き
な࢟੎に私たちもܹࢗ
をडけています。

いまフΝッシϣンをָし
んでいるtfacのΈなさ
んに、ࠓ度はϫクϫクを
఻えるଆになって΄し
いとࢥっています。ͦ の
際は、Ұॹにൃ৴できた
ら嬉しいです。

オシャレをָしΈながら
೤ྔを持って行動する私
たちとಉじく、Έなさん

「フΝッシϣン೤」「行動
ྗ」がඇৗに高いと感じ
ています。

フΝッシϣンやϞデル
のੈքは՚やかな部分
が目ཱちますが、人Ұ
ഒ౒ྗとษڧがඞཁな
業քでもあります。ؤ
ுってください！

洋服づくりに೔々ਅ᎜
に向き߹い学Ϳ学生さ
んが多くいます。高い目
標を持って技術を習ಘ
してください。

アパレルの͓ࣄ࢓内容
はもちろん、専門的な知
識やܦ験をੵめる学校
だと感じています。

tfacにҥ૷製作ίース
があることは大ม嬉し
いです。ࠓࡢはいろいろ
なҥ૷をٻめられるの
で、ૅجをきちんと学ͼ
つつ、いろいろな෺作り
ができるような学校生
活をૹってཉしいです。

将来をしっかり見ਾえて
いる学生が多いҹ象で
す。活ؾあるද৘から学
校生活での充実さが఻
わってきます！

個性やएさからരൃさ
れるΤωルΪーはࣾ会生
活に͓いてඇৗにॏཁ
です。ͦ んなΤωルΪー
をtfacの学生さんは全
һ持っていると授業をす
る度に感じています。

tfacにはϏジϣンを持
った学生が多いですͶ。

「目的ʷ時間」という時
間の࢖いํも学んでい
るようです。

Ψールζژをはじめ、「౦ࢽࡶ、ࠂ޿、内֎のセレブレデΟࠃ
ίレクシϣン」フΝッシϣンデΟレクターやिץগ年ϚΨジ
ン「ラン΢Σイでসって」のフΝッシϣンデΟレクシϣンなど
多ذに౉り活༂。ຊ学Ԃ講師も຿める。

2015 年に入社後、メンズア
パレルの営業アシスタント
を経て、2022 年から広報を
担当。公式 SNS をはじめと
したオウンドメディア配信
などを行う。

1993年に株式会社アバハウ
スインターナショナルに入
社。店長やマネージャー、運
営部部長を経て2022年から
現在の役職へ。総務部部長と
して労務や人事を担当して
いる。

SNS 世代のコンテンツカン
パニー株式会社ケテル代表
取締役社長。近藤耀司、佐藤
ノアなど数々のインフルエ
ンサーやアイドルグループ
のプロデュースを手がける。
著書『ジェンダーレス男子』
などを出版。

入社以来、ファッション誌の
宣伝および広告を担当し、ガ
ールズイベントなど立体的
な施策も多く手掛ける。現在
は、漫画キャラクターやコン
テンツなどの IP を国内外に
マネタイズするライツ業務
に携わり活躍中。

早稲田大学第一文学部を卒
業後、株式会社ダーバンに入
社。合併を経て株式会社レナ
ウンに勤務、商品企画や百貨
店営業などを担当。現在は、
アパレルの業界団体である
一般社団法人日本アパレル・
ファッション産業協会の専
務理事を務め活躍。

2013 年度に新卒で入社。百
貨店での勤務を経て、管理本
部人事部へ異動。現在は主に
採用業務を担当している。

専門学校を卒業後、新卒で入
社。ショップスタッフから店
長を経て現在の役職へ。主に、
採用や WEB 関連全般の責
任者として幅広い業務を担
当している。

アパレルメーカーを経て、
‘88年にソーイングアサヒ株
式会社に入社し、‘09 年より
代表取締役に就任。オリジナ
ルブランドの企画、営業も行
っている。

2000年10月に有限会社ビ―
シーコスチュームを設立。ク
ラシックバレエの伝統と、個
性生かした衣裳をトータル
コーディネートし、大小さま
ざまなバレエ公演に衣裳を
提供している。

2006年、( 株 ) ビギに入社し
役員秘書を経験。2011 年よ
り店舗運営事業部にて、人材
採用担当として新卒・中途採
用全般に携わっている。

繊研新聞社による「2024年
就職したい企業ランキン
グ」1 位に選ばれた MARK 
STYLER へ2024年入社。採
用担当として、新卒・中途採
用に携わる。

2018 年に新卒で入社。管理
職や接客認定制度である
BAY ★ FA として経験を積
み、2023年に人事部へ異動。
新卒採用を中心に、中途採用
や社内制度の見直しなどに
関わる。

国内唯一の、モデルエージ
ェンシーの全国団体。会員
社数は約 70 社。ファッショ
ンモデルの権利の保護とモ
デルマネージメント業界の
より一層の発展を目指して
活動中。

経理・財務を経て、採用業務
を中心に広報、経営企画など、
広く総務全般に関わる業務
を担当。新たにスタートした
ファクトリーブランドの推
進事務局責任者も兼任中。

TSI の販売職で新卒入社後、
店長も務めるなか RPG 大会
に出場しゴールドを受賞。そ
の後人事へ異動し、販売職の
新卒・中途採用を経験。

浦島坂田船など、ネット界で活躍
する人気歌い手やミュージシャン、
AKB48 や男子アイドル衣装など、
男女問わず幅広く手掛ける。ミュ
ージックビデオやライブ衣装を中
心に NHK 紅白歌合戦の衣装も長
年製作し活躍中。本学園では、「ア
パレル技能科衣装製作コース」に
在学する学生に向けて、現場研修
のご協力をいただいている。

衣裳スタッフとして新卒で
入社後、総務課に異動。人事
労政係や人事採用担当を経
て、現在の役職へ。総務・人事
労務全般の管理、統括を行な
い、社内制度の構築や見直し
等にも携わる。

株式会社アッカ・インターナショナル
Sales Division Solution Design 
Head Creator

株式会社ポインター 代表/フォトグラファー
公益社団法人日本広告写真家協会
副会長

株式会社アバハウス
インターナショナル
総務部　部長

株式会社ケテル
代表取締役社長

株式会社講談社　
ライツ・メディアビジネス局
部次長

一般社団法人　日本アパレル・
ファッション産業協会
専務理事

大手紳士服小売業の経験を活か
し E コマース業界へ転職。外資
系 EC サイトの立ち上げなどに
携わり、2013年にアッカに入社。
現在は Sales 部門にて、倉庫自動
化やロボット導入におけるコン
サルティングサービスのヘッド
コンサルタントの傍ら、セミナー
登壇や次世代ロジスティクス人
財の育成に関わる。

©Kentaro Atsuchi

日本の広告写真の 1 年間のトッ
プを決める『APA アワード』の審
査委員長、全国カレンダー展審査
員、全国学校図工・美術写真公募
展審査委員長を歴任。現在広告写
真などを中心に写真家として活
動。また 2008 年より小学校や中
学校にて美術の授業でカメラを
取り入れる取り組みを行い「全国
学校図工・美術写真公募展」を開
催するなど多岐にわたり活躍。

RecommendϑΝογϣϯۀք͔Βͷਪનϝοηʔδ

UGBc ͰҭΜͩ஥ؒとのڧいឺがϓϩとͯ͠大きなڧΈになΓ·͢
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Facility
校舎全景

デジタルサイネージ掲示板

実習教室

染色工房

就職室

写真・カメラ機材

バキュームアイロン

PC & CAD ルーム オンライン授業スタジオ別館教室 Mac ルーム

シルクスクリーン工房

ミーティング・ルーム

穴かがりミシン

学生貸出 MacBook

捺染台

購買

工業ミシン・特殊ミシン

学生配布・iPad

衣装室 図書室

ロビー・学生ラウンジ

個人使用・作業ミシン

インターラクティブ
ホワイトボード

フォトセッションブース

芯貼り機

防災備蓄倉庫

マルチホール B1オープン教室
デジタルサイネージを導入。学生や来
校者に࠷新の৘報を発信しています。

ボディやミシンなどを学生数෼׬උし
た๓製࣮शࣨڭ。

ガスやਫ場をඋ͑、છ৭技法によるૉ
材作りにඞཁなಓ۩がἧっています。

就職を専門にѻうベテラン講ࢣがいͭ
でもஸೡにରԠ。ネットڥ؀も׬උ。

作品ࡱり、動画ࡱӨにదしているػ材
も๛෋にご用ҙしています。

Ή͜とでࠐいٵҾ装ஔが೤や࣪気をٵ
ޮ཰的な作業をՄ能にします。

シルクスクリーン製版などの҉ॴ作業
がՄ能な҉ࣨもඋ͑ています。

個人໘談やグループミーティングなど
গ数の活動で࢖用するスϖース。

服০専門学校ならではのಛघミシンの
ͻとͭ。༷ 々なボタン݀などを作れます。

MacBooL などの PC は、学園生であれば
୭でも利用Մ能。

T シャツや生஍のೀછプリントなど、છ
৫がで͖る大࡮ܕり୆もあります。

ڭのファッション誌、パソコンやץ新࠷
材のି出、服০資材のߪ入がで͖ます。

࣮शࣨڭに工業ミシンを׬උ。プロの࢓
事を਎に෇けます。

ベーシックから࠷新トレンドまで500ண
をἧ͑、ウェディングドレスも׬උ。

生஍見本஽や服০ࣙయなど、服০関連の
資ྉを๛෋に取りἧ͑ています。

。や৯事もで͖る໌るく広いロビーܜٳ
大ܕテレビでショーのؑ賞もՄ能。

作業用ミシンはͻとりに͖ͭ一୆、自༝
に࢖用する͜とがで͖ます。

デジタルϗワイトボードを活用し、൘書や
資ྉのڞ有、授業の࿥画を֬認で͖ます。

デジタルツールを積ۃ的に導入し、ି し出し
ています。iPadは1人に1୆をିし出します。

校内で本֨スタジオࡱӨがՄ能。ॆ ࣮し
たػ材を取りἧ͑ています。

֤࣮शࣨڭにਊ஍をѹணするためのਊ
షりػを׬උ。

ॆ、発生࣌にඋ͑֐ࡂ ෼なඋ஝品の֬保、
発ిػなどສ全な設උをॴ࣋しています。

౦ レ の 新࠷ ア パ レ ル CAD を 導入。
WindoXsのビジネスソフトを࣮श。

カメラやライブ配信ػ材を࢖用してオン
ライン授業などを行ないます。

D9 学から࣮शまで、クラ࠲、材をඋ͑ػ
ス୯位で授業を行う小ن໛なࣨڭ。

授業だけでなく์課後にも開์。ͭ Ͷに
。新されていますߋへとڥ新の؀࠷

入学式などが行われるϗールは、Իڹ
やর໌ث۩も本֨的。

大ܕプロジェクターをඋ͑たࣨڭは、࢓
੾りを͑࢖ばผࣨڭとしても࢖用Մ能。

+3 Βの঎ళ͔͘ݹઃ΍ࢪʯにҐஔ͠ɺӺपลに͸ۙ୅తな঎業יखઢʮ૥ࢁ ʮ֗஍ଂ௨
Γʯが͋Γ·͢ɻओཁӺͰ͋るʮ஑ାʯ·Ͱ4෼ɺ͞ Βに服飾学ߍͰ学Ϳ学ੜにとっͯ͸
ඞཁෆՄܽなੜ஍໰԰ ʮ֗೔฻ཬણҡ֗ʯ·Ͱ�෼ɻとͯ΋རศੑのߴい৔ॴͰ͢ɻ·たɺ
学ੜたちがշదな学ͼを࣋ଓͰきるΑうɺ࢖用͢るثػ΁の഑ྀ΋పఈɻ࠷৽のデδタ
ルモχターಋೖ΍ɺి なっͯい·͢ɻߦタブレッτ౳のିग़͠΋ࢠ

Career & Training Data
企業連携त業΍ɺ௕年にΘたる企業とのͭな
がΓにΑΓɺຖ年ߴい就職཰をތΓ·͢ɻ2�年
Ҏ上に͓ΑͿʮΦリδナルݚमシステϜʯ΋年
ؒ 3��� ݅を௒える͝ґཔをいたͩいͯい·
͢ɻͦ の実੷データのҰ෦を͝঺հ͠·͢ʂ

就職・研修実績 施設
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サム」「すͣめのށకり」「スパイμーϚン」「スϚϗをམとしただけなのに」「ソニックʷシャド΢T0,:0 .*44*0/」ਧきସえ൛、「$)"4&」「;し͗ବ՛ࢠ԰મఱಊ」「ポルϊグラフΝーʙプレイόックʙ」「Ϛイライフ、ϚϚライフ」「ムーンライ
ト・シャド΢」「ϠϚトはӬԕに」「Ώとりですがなにか インターナシϣナル」「ラストϚイル」「ӕ۬い」「܅がトクベツ」「य़にࢄる」「ॳ࿀ϩスタイム」「ਖ਼体」「੟ˑ͓にいさん」「大きなۄͶ͗のԼで」「൴ํのરޫ」「ຊ৺」「࿡人のӕつきな大学生」　΄
か　˙8&#ņスタイリングサポートʪωットドラϚ、&$サイト、8&#ϚΨジン、アプリ　などʫ/),「挑戦に、リスペクトを。ʢオリンϐックʣ」"Na[on、$SFFQZ /Vts、ET7、&%*'*$&、&--& HiSM、&--& 0/-*/&、(*-T、(*/;" 4*9、(:"0、*$0/ 
.aHa[inF、NastFSFE、/FtqiY「κン�00ʙκンϏになるまでにしたい�00のことʙ」/iLF、1-4T 4tZMF、3*1 4-:.&、T)& '*34T T",&、T0..: )*-'*(&3、70(6& (*3-."3, 4T:-&3、88% +"1"/ wFC、έϩッグ、セブンωット、トッ
プόリュ、フΟッシャーζ、Ϛックϋ΢ス、ੴ໌وڮT)&ڧӡϚスターζ、഑৴ドラϚ「サブスク൴ঁ」　΄か　˙ࠂ޿ө૾ņスタイリングサポートʪ$.、ൢ ଅө૾　などʫ"#$Ϛート、"$$0..0%&カタϩグ、"-40,、"Na[on、"0,*、
#3"6/$"/0/、$)0:" ΢ϝッシュ、$-*/*26&、$oo, %o、EFKaWV、%)$、EocoNo、%onF、'oot+oZ、'6+*'*-.)�6� グループ)"3*"4、)0/%"、*46;6、-aEZ #oSEFn、-6.*/&、/F�nFtカタϩグ、/&$、/TTドίϞahaNo、nVCia、03*)*$"、
1anasonic、2oo�0、4oftCanL、40/:、T011"/6$$、8&(0カタϩグ、:".")"、アクΤリアス、アίム、アサώϏール、イートϛント、イオン、Τプソン、カΰϝ、カシオ、カωϘ΢Խহ品、かんΆ生໋อݥ、キッίーϚン、クーリッシュ、グラ
ンサΨクリームݰถブラン、クリニックフォアクレアラシル、ίϛックシーϞア、サッポϩϏール、サブ΢Σイ、サϩンパスサントリー、シオϊΪ製ༀ、スタージュΤリー、ステフΝニーԽহ品、μイソン、デΟζニーカーζ、テレϚテΟクス自動
ंอݥデンターシステϚ、όイクԦϋ΢ス৯品、フΝブリーζ、プリクラ「ϋルイϩセカイ̏」、プϩアクテΟブ、́ っともっと、ϚイナϏ、Ϛクドナルド、Ϛツμ、Έͣ΄ۜ行、ϝデΟカルフォース　ϝンζέシϛン、Ώうちょۜ行Ϣンέル、リフ
レ、レΰフレンζ、レϊア、ҏ౻Ԃ、ҏ༧ۜ行、ՖԦ、ࣜג会ࣾクリΤイト、ࣜג会ࣾϢϐテル、ބ஑԰、ࡾҪॅ༑ւ上、ࡾӫݐઃ、ࡾඛ、ࢿ生ಊॅ༑ྛ業খྛ製ༀ、౔԰ב、೔ਗ਼オイリオ、೔ຊ生໋、෋࢜௨、ຑ෍台ώルζ、ແҹྑ品、洋服の੨ࢁ、ཆ
໋ञ　΄か　˙ࠂ޿スチールņスタイリングサポートʪඦ՟ళ、ブランド・ルックブック、リーフレット、会ใࢽ、঎品カタϩグ、ポスター、パンフレット　などʫ535�ņ1063 -&4 )0..&4、�.&/0..0$$"、�����、ࣆ%&、aMfSFEo#"//*4T&3、
".&3*$"/ &"(-&、"4#FF、asics、"T46(*、aV QaZ、"6%&."34 1*(6&T、"WaiM、#aCZ (、#"3/&:4 /&8 :03,、#&".4、#oSica、$haNQion、$)"/&-、$oMFNan、$SFFQZ /Vts、$SZ�、%icLiFs、%isnFZ、&7& Vn #-6&、'*-"、'oot+oZ、
'09:、(��、(�'00T、(�4)0$,、(�7�(�7、(-0#"- 803,、(0�(0�,iEs、)"3*"4、)&-- $"T 16/,4、)&--: )"/4&/、)ZstFSic (MaNoVS、*/"9、*4&T"/ .i3303 、+acL 8oMfsLin、+anciEiVN、+iNNZ $hoo、+o .aMonF、,**T、,iss、
,0/:"、-aEZ#oSEFn、-*%&"-、-08:"、-6.*/&、."3$ +"$0#4、."T*/ "7&/*3 ."T0 #: ."3-."3-、.&/�4 #*(*、/ano�3*1&、/$""、/F�nFt、/&1&/T)&4、/Fw #aMancF、/Fw FSa、/icon、/iLF、niLo anEʜ、/*90/、
0$&"/64、1aVM 4tVaSt、1&"$) +0)/、16."、RVaMitF scaQF、3"(&#-6&、3aMQh -aVSFn、3"4)*@,* 、3&4&9:、3&7-0/、3*/,"/、30%&0$308/48*-))&.*/" +"1"/、36*36& #06T*26&、4":&(64"、4&*,0、4,� ᶘ、
4oftCanL、40/:、4taSCVcLs、4611�、thFoSZ MVYF、ThinL #FF�、T0.03308-"/%ņ、TVQQFSwaSF、6/*2-0、6nitFE "thMF、63#"/ 3&4&"3$)、8&(0、;o⒎、アルϏオン、クϫトϩϘタニί、ίール ϋーン、ΰールデンベア、ίールϚン、ί
ナカ、しまΉら、シュッテ、トムス、ドン・キϗーテ、ϚーΨレット・ϋ΢Τル、Ϛクドナルド、ϠϚϋԻָࣨڭ、Ϣナイテッドアϩーζņカタϩグ、Ϣニίーンņツアーパンフレット、リフドΡίーポレーシϣン、ҏ੎୮、ՖԦϏオレ、ָ ఱ、ٱอాࣿ
༑、ۜ ࡚、ӽ、高ౡ԰ࡾ࠲ ુ、ൺणத学、গ年೜ऀ、ভೆඒ容֎科クリニック、৿Ӭ製՛ܙつ͹さ、私ཱࢁ 々ඒඒ、ఇܶࠃ場「%3&". #0:4 2023」ポスターࡱӨ、౔԰ב、೔৽ඃ服ʢגʣ、ཱ ࿨ޫ　΄か　˙フΝッシϣンシϣー౳ņフΟッター、ࣾࢤ

ʪフΝッシϣンシϣー、ブライμルシϣー、学Ԃࡇ、ツアーライブ、ίンサート　などʫʦ+'8'4ʧ" %&(3&& '")3&/)&*T、*/�130$&44 #: )"-- 0)"3"、"T464)* /","4)*."、$)*/0)、%*4$07&3&%ņ、'"4)*0/ )0/(,0/(、+'8�
*''、+ohan ,V、NatohV、NotonaSiono、/aNF�、/oCVZVLi .atsVi、thiCaVt、6Nitņ#Fnan、WiWiano sVF、θクシΟ ドレスシϣーʦフΝッシϣンシϣーʧ$".164、%FsiHVaM 2� 44 coMMFction、(iSMs "waSE 202�、-acostF 'ashion 4how 202�、
1*((:ʟ4 41&$*"-、4&3*/" #3*%"-ņブライμルシϣー、sFWFntFFnՆの学ԂࡇフΝッシϣンシϣー、ToLZo 'ashion $oMMFction、ToLZo 'ashion $SossinH、ToLZo৽人デザイナーフΝッシϣン大賞、7i7iņniHht 2023、クラ΢デΟアņブライ
μルシϣー、θクシΟフΣスタ、トンϘフΝッシϣンシϣー、ࣜג会ࣾセリナ΢ΣデΟングలࣔ会、ौ୩フΝッシϣン΢Οーク、౦ژΨールζίレクシϣンʦサϩンシϣーʧΤスカーμņ࿡ຊ໦ώルζళņサϩンシϣー、%FsiHVaM、)"/,:6 .Fnʟs 
ToLZo 9Nas /iHht 4howʦイベントʧ)"3"+6,6ņ,"8"iiņ��、+aQan ,oSFa contFnts showcasF、-ʟ03&"-、-"104T"2025、/*,&イベントシϣー、シϣートシϣートフΟルムフΣステΟόル、Զのຓがこんなに可Ѫいわけがない。フΣステ
Οόル、੠グラ'&4 �、உࢠத高生ϛスターίン202�౦ژϞーターシϣー౦ࠃژ際ө画ࡇ、౦ๅシンデレラオーデΟシϣン、特໋΃こͺ͓সいライブ、೔ຊϝナードԽহ品ࣜג会ࣾ、年຤ジャンϘ、4iYT0/&4、;͒ʙΏʙ、Ѩٱ௡ਔѪ、ҏ౻
๖々香Ҫᖒ༐وҴଜѥඒ、ԭါՌ、ۅ୩ඒྰ、྄ށۋ、݁ ໦ᕣ੕、香ޫ؍ߓ大࢖、佐ഢ大地、࠭ ઒ᡨ໻、࡚ ࣣ、ܚຊҰࢁ、ਅൕޱࢁ、ҪΈなΈࡩ、つ͹さࢁ ւͻろき、খؔ༟ଠ、খ੢成໻、খྛྋ、ਂ ᖒ大Տ、੢෢ライオンζ、ઍ༿ਸ਼ݾ、଍ཱӳত、大
見୓౔・洋ଠܑఋ、தଜଠ࿠、೒のίンキスタドール、നऱਝ、໼ా༔༞ʦίンサートʧ「8"7&⽏ʙサーフΟンやっ΃⽏ʙ」ʙ4how NVst Ho on��ʙ、�N� n、a�nation、",#��、#iMMCoaSE -iWF、$Ö shV /iF、%*4)��、(&/*$、,FZ -"/%ʢ4)*/FFʣ、
.�-,、.";;&-、.oYZNiMM、.6$$、/&8o.an、0-%$0%&9、3"%*0 '*4)、4&7&/ $0-034、40-*%&.0、T3'、ソンジΣʢ461&3/07"ʣ、なるΈや、リュシ΢ォン+"1"/ -*7&、461&3 &*()T、೫໦ࡔ��　΄か多数

ʢגʣアーόンリサーチ、アイアʢגʣ、ʢגʣi%"、ʢגʣアイランド、ʢגʣアストリア、ʢגʣアζϊΡアζ、ʢגʣアμストリア、ʢגʣaEaQt SFtaiMinH、アッシュ・ペー・フランスʢגʣ 、ʢגʣアόϋ΢スインターナ
シϣナル、アϞーレパシフΟックジャパンʢגʣ 、ʢגʣ"-$"T30$,、ʢגʣアルページュ、ʢגʣアンテΟϩーザ、VnLnown NoEFM NanaHFNFnt、ʢגʣアンϏデックス、イΪンʢגʣ 、ʢגʣイッセイϛϠέ、

ʢגʣいつ࿨、イトキンʢגʣ 、ʢגʣイϊセントϫールド、ʢגʣイング、ʢגʣ΢Οΰー、ϰΟζϛックϞデルΤージΣンシーʢגʣ 、ʢגʣ $"�-"、Τースʢגʣ 、ʢגʣΤーϏーシー・Ϛート、ʢגʣ".4、Τイチ・
アンド・Τムϔωス・アンド・Ϛ΢リッツ・ジャパンʢגʣ 、ʢגʣΤイ・ωット、ʢגʣΤス・グルーϰ、ʢגʣΤスμーϰ、ʢגʣΤストωーシϣン、ʢגʣΤトϩジャパン、ʢגʣ'・0・インターナシϣナル、ʢגʣ8*-- 6/*T&%、ʢגʣΤフリード、ʢגʣ.3"、ʢגʣ-�8�$、

ʢגʣԕ౻೾௡ࢠグループ、ʢגʣオアシススタイリング、ʢגʣ͓ ͓ଂϗールデΟングス、ʢגʣオサレカンパニー、ʢגʣオータニίーポレーシϣン、ʢגʣ0'#:'03、ʢגʣオンϫードֽ8、ࢁ"T",*ʢגʣ、カルツΣドニアジャパンʢגʣ、Տଜセンイʢגʣ、ʢגʣ
キャン、ʢגʣΪャラリー・ド・ポップ、ண෺レンタルWiMMaHF、ʢגʣ,*3" 4)"3&、ʢגʣクレイϫークス、ʢגʣクレϤン、ʢ有ʣクリΤイテΟブクラン、ʢגʣΰールド΢イン、ʢגʣίϞ、ࡔળ঎ࣄʢגʣ、ʢגʣさがඒ、ʢגʣサϚンサタόサジャパンリϛテッド、ʢגʣ
*T9ジャパン、ʢגʣࡾѪ、ʢגʣࡾ高、ʢגʣサンシΣル、ʢגʣࡾཅ঎会、ʢגʣジΣイ・Ϗー、࢛ ʣओגʣシュΨー・Ϛトリックス、ʢגʣシャϫーパーテΟー、ʢגʣ+". T3"%*/(、ʢגʣジャϰΝίーポレーシϣン、ʢגʣジャック、ʢגʣシテΟーώル、ʢגʣ、ʢגʢق
්と生活ࣾ、ʢגʣジュン、ʢגʣジϣイフルܙར、ʢגʣ4T"/%*/( 07"T*0/、ʢגʣスタンデΟングポイント、ʢגʣ4T":(0-%、ʢגʣステップス、ʢגʣストライプインターナシϣナル、ʢגʣスϐックインターナシϣナル、ʢגʣセシール、θϏオʢגʣ、ʢגʣ
セリナ、ʢגʣthF sFnsF、ʢגʣセンチュリーテクϊίア、ソーイングアサώʢגʣ、ʢגʣͦ ͝う・੢෢、μイアナʢגʣ、μイϠϞンドϔッドʢגʣ、ʢגʣタカラ、ʢגʣT"3,4、ʢגʣT4* 上野঎会、タϏオʢגʣ、ʢגʣۄ԰、ツカサΤージΣントʢגʣ、ʢגʣ辻洋૷ళ、

ʢגʣチϤμ、ʢגʣツρキ、デΟーθルジャパンʢגʣ、ʢגʣテΟンパンアレイ、ʢגʣデニムϋ΢ス、%FsiHVaM、౦ژҥীʢגʣ、ʢגʣT0,:0 #"4&、౦ޫ঎ࣄʢגʣ、トϞΤ঎ࣄʢגʣ、ʢ有ʣドラムカン、ʢגʣ%SFaN .aLFS、ʢגʣナイスクラップ、ʢגʣナルϛϠ・
インターナシϣナル、ʢגʣニίル、೔ຊԋܶҥীࣜג会 ʢࣾגʣ、ʢגʣϊーリーζ、ʢגʣ#VZ4FMM TFchnoMoHiFs、ʢגʣ#6;;8*T、ʢ有ʣϋートϚーέット、όーόリー・ジャパンʢגʣ、ʢגʣόーンデストϩーζジャパンリϛテッド、ʢגʣՖඛ、ʢגʣϋニーζ
ϗールデΟングス、ʢגʣパル、パレϞ・ϗールデΟングスʢגʣ、ϋϫードʢגʣ、ʢגʣ#"/,"/わものや、ʢגʣ1�.、ʢ߹ʣ17)ジャパン、ʢ有ʣϏーシーίスチューム、ʢגʣϐーϏージー、ʢגʣϐーチ・ジϣン、ʢגʣϐート、ʢגʣϏームス、ʢגʣϏΪ、ʢגʣϏ
ック・ϚϚ、ώϩタʢגʣ、ʢגʣフΝーイーストカンパニー、ʢגʣフΝイブフォックス、フΝイόーシーデΟーΤムʢגʣ、ʢ有ʣフΝッシϣンしらいし、ʢגʣフΝッシϣンਢլ、ʢגʣ '-$、ʢגʣ7)'、ʢגʣフΟス、ʢגʣ'its *ntFSnationaM�-tE、ʢגʣ7�8oSLs、フ
ォーテΟフΝイブアールϐーΤムスタジオʢגʣ 、ʢגʣフォルムアイ、ʢגʣプチόトージャパン、ʢגʣプラステ、ʢגʣ #-"/$" "440$*"T*0/、ʢגʣフランドル、ʢגʣプレステージ、ʢגʣベイクルーζ、ʢגʣベスト�アニόーサリー、ʢגʣベベ、Ϛイέ
ル・ίース ジャパンʢ߹ʣ、ʢגʣؙ Ҫグループ、."3, 4T:-&3ʢגʣ、ʢגʣ.aYpFME、ʢגʣϚッシュスタイルラϘ、ʢגʣϚッシュϗールデΟングス、ʢגʣϚリークϪント ίスϝチックス、ʢגʣࡾӽҏ੎୮、ʢגʣ .FtaNoSQhosF、ϝルϘϝンζ΢Σアー

ʢגʣ、ʢגʣϝルϩーζ、ʢגʣϠΪ、ʢגʣϠングフΝッシϣン研ڀॴ、ʢגʣϢナイテッドアϩーζ、ʢגʣϢニクϩ、ʢגʣϤ΢ジϠϚϞト、ʢגʣライトオン、ʢגʣリκートίスチューϛングサーϏス、ʢ有ʣ3*7&34 1*"、ʢגʣリンク・セオリー・ジャパン、ルイ・
ϰΟトンジャパンʢגʣ、ʢגʣSFtSo、レナ΢ンʢגʣ、ʢגʣ30$)&、ʢגʣレωオϚωジϝント、ʢגʣϩϘット、ʢגʣϫールドストアパートナーζ、ʢגʣ:.2ΤージΣンシー、ʢגʣϫίール、ʢגʣϫンオー、ʢגʣ80/%&3 4T:-&　΄か多数　̡ スタイリス
トʢࣄ຿ॴʣrळلوࢁさん、ʢגʣアデΟクトέース、ҏ౻লޗさん、ҏ౻৴ࢠさん、Ҵ༿有ཧಸさん、大内ඒཬさん、大পこͣえさん、大஛ຑ希さん、Ԭຊ७ࢠさん、َ ௩ඒ୅ࢠさん、ߕ൹修ฏさん、ּ Ҫ時夢さん、上Ҫ大ีさん、٠஑ཅ೭հさん、๺઒
ࠫ໹香さん、ٱอί΢ϔイさん、۹୔りささん、ʢגʣクリΤイテΟブΪルド、פՏ݈ߐさん、ࣛ 野޼ਅさん、ʢגʣ+stZMFs、ࣲ े、*ʣ%&9גさん、෢ాѥརࣿさん、ʢܙさん、TaLaZVLi 4FLiZaさん、஛Ԭઍقཅฏさん、ᆹଜଠҰさん、高野Նࢁ ઒ώϩίさ
ん、ಙӬ࢜وさん、ௗࢁӻ୅さん、౦ژҥীʢגʣ、த๺݈ଠさん、த੉୓֎さん、ਂ ւさん、౻ҪΤϰΟさん、ຊ多ਔඒさん、ொ野ઘさん、持ా洋ีさん、࡚ٶ୎໻さん、優࠸さん、ʢגʣϩϏン・インターナシϣナル　΄か多数

˞社 ・໊個人໊などは当࣌のものです。
就職ઌ実੷Ұཡ
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College StaffMessage & History

૑ઃऀ�஑ా॔ࢠͷུྺ

৬ۀ実ફઐ໳՝ఔ�ೝఆֶՊίʔス

ߍԉ৽੍౓ର৅ࢧҭͷमֶڭ౳ߴ

औಘࢿ ɾ֨ಛయ

ຊֶԂͷԊֵ

౰学ԂのエンブレϜ 	 ষߍ 
 に͸ɺ̏ ͭのモνーフが੝Γࠐ·Ε͓ͯΓ·͢ɻ
 ɾࣾ 会のߥ೾を੾Γ։͘ための݋
 ɾ͋ ΒΏるࠔ೉͔Β਎をकるための६
 ɾྑ い࣌΋ͦうͰない࣌΋ਐΉ΂きಓをࣔ͢͠ࢦためのίンパス
卒業後ɺΈな͞ΜにΑΓྑいࣾ会ੜ活をૹっͯいたͩ͘ために͜ΕΒ̏ͭをࡏ学தに
͓౉͢͠るという੤いがࠐめΒΕ͓ͯΓ·͢ɻͻとΓͰ΋ଟ͘のΈな͞Μにɺ
͜のエンブレϜを大ࣄにͯ͠いた͚ͩるΑうࢲたち職һҰಉɺ೔ʑҰ૚౒ྗͯ͠·いΓ·͢ɻ

「フΝッシϣンϏジωス科」「アパレル造形科」「アパレル技能
科」の̏学科については、専修学校の専門՝ఔで、職業にඞཁ
な実践的かつ専門的な能ྗをҭ成することを目的として専攻
分野に͓ける実຿にؔする知識、技術ٴͼ技能について業ք
ஂ体、企業との連携をਂめ、૊織的な実践ڭҭを行なって͓り、

「職業実践専門՝ఔ」として文部科学大ਉからೝఆされ、঑ྭ
されています。

੓෎が、ฏ成 30 年 � ݄の「ࡒࡁܦ੓ӡӦとվֵのجຊํ਑
20��	 いわΏるࠎଠのํ਑ 
」に͓いて、ҙཉあるڙࢠたちの
進学をࢧԉするため、授業料・入学ۚの免除または減額と、ฦ
ؐをཁしないڅ付型঑学ۚの大෯֦充により、大学、୹期大学、
高౳専門学校、専門学校をແঈԽするํ਑を決ఆし、ͦ の対象
校です。
※制度のར用などについては、在学する高校でखଓきが可能です。

˔ 技術ݕఆのऔಘड験֨ࢿ
・洋ࡋ技術ೝఆʢ実技ࢼ験免除ʣ  
  文部科学লೝ可ʢࡒʣ೔ຊフΝッシϣンڭҭৼ　ڠڵ会
・৭彩ݕఆ  ެӹࣾஂ๏人৭彩ݕఆڠ会
・ൢ ച࢜ݕఆ　೔ຊ঎޻会ٞॴ
・フΝッシϣンϏジωス能ྗݕఆ　೔ຊフΝッシϣンڭҭৼڠڵ会
・パターンϝーキング技術ݕఆ　೔ຊフΝッシϣンڭҭৼڠڵ会
・フΝッシϣンൢച能ྗݕఆ 	2ʙ3ڃ 
　೔ຊフΝッシϣンڭҭৼڠڵ会

˔ ।ڭһࢿ ・֨専門࢜のশ߸付༩
高౳専修学校、専門学校の।ڭһೝఆ֨ࢿがऔಘできます。
専門՝ఔ2年修了ऀ֨ࢿは、文部科学大ਉࣔࠂのh 専門࢜ শɦ߸。

��2�年 �݄ ೔ຊ文՚洋ࡋ学Ӄଔ業

ニューϤークにて

「Ϛクド΢Σルࣜ製ਤ๏」を学Ϳ

����年 �݄ 「஑ా洋ࡋ研ڀॴ」をઃཱ

����年 5݄ 「஑ా洋ࡋ学Ӄ」とվ໊　学Ӄ௕に就೚

��50年 �݄ 「দࡔ԰ۜ࠲ళ」් 人服部のސ໰に就೚

  Ҏ߱、��年間チーフデザイナーを݉೚

��5�年 �݄ Ϥーϩッパにて服飾の研ڀに携わる

�݄ 「学校๏人 ஑ా学Ԃ」と૊織վਖ਼

ཧࣄ௕を݉೚

����年 �݄ 専門学校に૊織վਖ਼。学校௕となる

���0年 �݄ ニューϤークभཱ

フΝッシϣン޻科大学にཹ学

���0年��݄ ౦ژ౎知ࣄよりදজをडける

���2年 �݄ ౳ਸ਼ๅষにঀされるޒ܄

����年 �݄ ň஑ా洋ࡋ研ڀॴŉઃཱ　
����年 �݄ ୈҰ校ࣷམ成
��5�年 �݄ ୈೋ校ࣷམ成
��5�年 �݄ ň学校๏人 ஑ా学Ԃŉに૊織վਖ਼
��55年 �݄ ೆ校ࣷམ成
����年 �݄ 専門学校に૊織վਖ਼
����年 3݄ 校ࣷを૿ங
2002年 3݄ ผؗを৽ઃ　ϩϏーとテラスのվ૷
2003年 �݄ ചళ・職һ ・ࣨԽহࣨのվ૷
200�年 3݄ 地Լフϩア ڭ2	 ・ࣨカフΣブース 
 を৽ઃ
2005年 �݄ $"% ルームを৽ઃ
200�年 3݄ ৽૿ࣨڭઃ、ຊؗϗールվ修
200�年 �݄ ֎૷リニューアル׬ࣄ޻了
200�年 3݄ Խহࣨ 	2'
 のվ૷
200�年 3݄ ৽ࣨڭをさらに૿ઃのため、ຊؗϗールのվ修
200�年 3݄ 就職＆企業対策ࣨを৽ઃ
20�0年 �݄ スタイリスト科Ϟデルίース৽ઃ
20��年 �݄ 多目的ϗール全面リニューアル
20�2年 3݄ テキスタイル޻๪৽ઃ૯߹

アトリΤ2��、2ࣨڭ��৽ઃ
20�3年 3݄ $oMMFHF cafFtFSia オープン
202�年 �݄ ϩϏーΤリアվ修デジタル৘ใڥ؀Ұ৽

セキュリテΟ͓よͼ๷ࡂ・๷൜ઃඋҰ৽
2022年 ݄̏ ผؗリニューアル
2023年 ݄̏ ຊؗ3֊ࣨڭリニューアル

�݄ ຊؗ2֊ࣨڭリニューアル

ཧࣄ௕　野間࣏ݑ

஑ాҥཬ 先生
テΟープレス݉೚

学校௕ ࢠԼઅࢁ
授業：高度服飾造形 ଞ

ੴ઒࿨உ 先生
授業：スタイル画 ଞ

野ຑҥ 先生ٱ
テΟープレス݉೚

෱ౢ఩ฏ 先生
授業：カϝラࡱӨ実習 ଞ

テΟープレス݉೚

細野හ඙ 先生
授業：フΝッシϣン

ジャーナリζム

持ా洋ี 先生
授業：スタイリング

෬見ܙ޾ 先生
授業：スタイリスト

業ք研ڀ ଞ

ステΟーブン・
スペンサー 先生

授業：ӳ会࿩

ԕ౻ຑ希ࢠ 先生
授業：トレンド分ੳ・

パーソナルίーデΟωイト

ੴ઒੣ 先生
授業：.% ࿦ ଞ

ੴ઒Նླ 先生
授業：ଔ業制作シϣー実習

野間࣏ݑ ཧࣄ௕

෉ 先生لլ༝ݹ
授業：ૉࡐ学 ଞ

খઘ෣ 先生
授業：服飾技術実習 ଞ

先生 ࢠయ࡝
授業：ҥ૷製作実習 ଞ

पڷѥथಸ 先生
授業：服飾技術実習 ଞ

ాதখඦ߹ 先生
授業：クリΤイテΟブ

グラフΟックス

௽ຊ望 先生
授業：&YcFM・8oSE 講࠲ ଞ

தౡ༝ࢠل 先生
授業：ドレーϐング ଞ

෱ӬѮ 先生
授業：服飾技術実習 ଞ

ՖԂ࿨年 先生
授業：就職Ψイμンス ଞ

リϏ༟ࢠ  先生
授業：アパレル $"% ଞ

ઙҪΈどり 先生
授業：μンスレッスン

ੴًݪඒ 先生
授業：スタイル

ίーデΟωイト࿦

大৿ਖ਼थ 先生
授業：パターン製ਤ

ᒕ୩ࢠ޹  先生
授業：テクニカルܳ޻ ଞ

௩ঊ 先生܅
授業：ө૾ද現

近౻༾࢘ 先生
授業：4/4 活用術

佐౻໌ܚ 先生
授業：スタイリスト実習

ౡాಸඒ 先生
授業：ӫཆ学

ਢࢁത加 先生
授業：ϚーέテΟング

௡ٱۂඒࢠ 先生
授業：΢ォーキング ଞ

๖ 先生ޱా
授業：ԋ技レッスン

先生 ه༝ࢁࣉ
授業：΢ォーキング ଞ

த野Έͣき 先生
授業：スタイリスト実習

໊औಏ 先生
授業：ϔアϝイク

ኍ੉ཾ໵ 先生
授業：4/4 活用術 ଞ

ਂ・ւ޿ ւ 先生
授業：スタイリスト実習

౻Ҫಸึ 先生
授業：ϔアϝイク

ງ઒彩ཬ  先生
授業：৭彩学

দాѥါඒ 先生
授業：スタイリスト実習

先生 ࢠಸ生ాࢁ
授業：プϩポーシϣンඒ学

内講ฏ  先生ࢁ
授業：όイϠー࿦ ଞ

٢Ԭ文ࢠ 先生
授業：アパレルデザイナー

実習 ଞ

ւ࿝ᖒҁඒ さん
຿・学生՝ ଞࣄ

ాத෣ さん
຿・学生՝ ଞࣄ

ాଜࡊ౎थ さん
຿・学生՝ ଞࣄ

加౻ۭ香 さん
授業：ଔ業制作シϣー実習

ご挨拶・沿革 学園生活をささえる教職員・職員
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!UGBD@@P⒏DJBM
tfac 生が主体となり、学校での
日常を発信しています！

!UGBD@@P⒏DJBM

l9z
校内情報やイベントのお知らせを
エックスで発信中！

2025 tfac %FsiHn "waSE大賞
修文学Ӄ高౳学校
୩Ԭ༝織さん

UGBD Ͱ͸ຖֶ݄ߍઆ໌ձ΍ΦʔϓンΧレοδΛ։͍ͯ͠࠵·͢ɻ
ΦンϥインͰͷࢀՃ΋ՄೳͰ͢ͷͰɺͥ ͻ͓ࢀ͝ʹܰؾՃͩ͘さ͍̇

ɾೖֶ૬ஊٻྉ੥ࢿ
͓໰͍߹Θͤ͸

ి࿩でのお問い合わͤ受෇࣌間は
ฏ日・౔༵日の10ɿ00ʙ18ɿ00

ʢ本学園ه೦日・長ٳظՋをআくʣ

˟170�0002 ౦ژ౎๛島۠૥1�19�7י
TEL 03�3946�7321
FA9 03�3945�9970

E�Nail と資ྉ੥ٻフォームでは
24࣌間受け෇けております。

UGBD�DFTJHO�AXBSE�����  デザインɾアϫード 2�2�年 ืूཁ߲

�DA:4�01&/�CPMMFHF

2�2�年テーϚɿh UrBdJUJoOBlʢ఻౷తなʣɦ

U GBc ౦ژ服飾ઐ໳学ߍ
ΦフィシャルϗーϜϖーδ
(PC・スマートフォンから。ରԠػछ
をお࣋ちのํは 2R コードをࡱӨʂ)

8 /3ɾ4

ձֶݟˍઆ໌ߍֶ

ଟ͘の学ੜが自༝にൃ૝͢るັྗ͋るフΝッションのத͔Βೖબ作඼をબͼɺຊ学Ԃスタッフが実ࡍに࢓
立ͯフΝッションショーを։࠵いた͠·͢ɻೖબをՌた͠た༏Εた࠽ೳを͞Βに৳͹͠ɺフΝッション業ք
Ͱ活༂͢るਓ材ҭ੒のαϙーτとͯ͠ɺ大賞受賞ऀ͸ UGBc ಛ଴ੜ଴۰のର৅となΓ·͢ɻ

2025

"�サイζのനい用ࢴ	ന画用ࢴ、έントࢴなど
に全身のスタイル画をඳいてください。Ϛーカー、ਫ彩ֆの۩、クレϤン
など、画ࡐはなんでも0,です。作品は͝༣ૹいただくか、体験入学͝参加時に͓持ちください。大賞作品は、ຊ学Ԃڭ職
һスタッフがデザイン画をもとにҙਤをくΈとりながら஧実に製作いたします。
大賞作品は、ຊ年度のଔ業制作フΝッシϣンシϣーにて൸࿐いたします。

※オープンカレッジのήストొஃऀ༧ఆ、各ίース内容などのৄ細は)1にて֬͝ೝください。

ʲ賞ʳ 大賞 �作品
ʲ特యʳ 大賞ड賞ऀには、特待生待۰として、入学ۚと、１年次授業料が全額免除になります。
ʲԠื作品نఆʳ タテ "�用࢖ࢴ用 	 ന画用ࢴ、έントࢴなど 


人෺�体の全身スタイル画、ண৭ʢฏ面作品にか͗るʣ　※ඞཁな場߹はόックスタイルのࡌه。
Ԡืఏग़作品数にݶりはありませんので、ԿຕでもԠืが可能です。

ʲૹり先ʳ ˟��0�0002　౦ژ౎๛ౡ۠૥י������
学校๏人஑ా学Ԃ　౦ژ服飾専門学校  「tfac デザインアϫード202�」作品܎

ʲక੾ʳ 2025年�2݄5೔ʢۚʣඞண
ʲબ考・ൃ දʳ ຊ学Ԃのϗームページ上で、入બ作品のൃදと製作෩ܠの͝঺հを行ないます。 

※入બऀにはผ్༣ૹで͓知らせいたします。
ड賞作品は、ຊ年度のଔ業制作フΝッシϣンシϣーにて൸࿐いたします。

ʲ͓໰い߹わせ先 学r校๏人஑ా学Ԃ　౦ژ服飾専門学校 ʢ担౰：デザインアϫード܎ʣ
˟��0�0002　౦ژ౎๛ౡ۠૥י������　T&-：03�3�����32�　F�NaiM：tfac!tfac�ac�KQ

www.tfac.ac.jp

0120-901-398

tfac@tfac.ac.jp
ՆٳΈதに行なわれる2%":4オープンカレッジは、スタイリスト、デザイン、服飾
技術、Ϟデル体験ʢ「ඒトレ」ʣなどtfacの授業を体験できるスペシャル企画です。

年຤年 ・࢝ॕ 。೔をのͧく݄༵೔ʙ౔༵೔、学校આ໌＆見学会を行なっていますࡇ
ϗームページの学校見学専用༧໿フォームにて͓ਃࠐΈのうえ、͓ 。軽に͓ӽしくださいؾ
オンラインでの学校આ໌会も行なっています。

˔学校の校෩や活動、イベント内容や次年度の学生ื集についての͝案内
˔各ίースに分かれて、実習体験ができちΌうϫークシϣップ̇
˔ήストଔ業生によるトークタイムʢ就活Τϐソード、tfacのࢥいग़、ࠓの
についてなどもりだくさんʣࣄ࢓͓
˔学科͝とのΨイμンス。カリキュラムや授業内容、研修͓よͼ就職ঢ়گの
͝঺հ。先生になんでも࣭໰してください！
˔tfac生とのަྲྀ会。学校生活や就活、研修体験など、学生のΈんなにฉい
ちΌいましょう。

学ߍҊ಺ɾϫークショッϓɾݸผਐ࿏૬ஊ会ɾ学ੜϛーティング

01&/�CPMMFHF ֤։࠵೔の12���d1����
4 /5,20 5 /11 

6 /1,21 7 /13,20,29

8 /20,28 9 /6 

10 /4 11 /16 12 / 21

1 /18 2 /7 3 /20,29

஫໨

ՆٳΈ
ఆݶ

ਵ࣌

։࠵スέδϡʔル

։࠵スέδϡʔル
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